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ydawanie pisma o groch jest вото w sobie grą. Chodzi 
W: niej o to, by zdobyć więcej punktów (to uznanie czy- | 

telników) i być szybszym (w drukowaniu recenzji czy in- 
nych gorących materiałów) niż przeciwnicy (konkurencyjne tytuły) 


Jesteśmy w tym niedli, więc często udaje się nam wygrywać - wte- | 
dy na okładce Clicka zamieszczamy informację o tym, 


cie, jak w przypadku Call of Juarez — tej czy innej gry. | 
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my na dystrybutorów, by to właśnie nam dostarczali finalne, recen- 
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nie w naszym stylu. 


Również gorące recen- 
zje w tym numerze pi- 
saliśmy na podstawie 
wersji finalnych gier 
takich jak Medie- 
'otal War, 
Carbon, 
Gothic 3 czy Mage 
Knight: Apocalypse. To 
najlepsze tytuły w tym nume- 
rze, cle - co normalne w okre- 
sie przedéwiqtecznym - trudno 
wskazać rzeczy najciekawsze, bo 

świetnych premier jest teraz mnó- 

stwo. Nie będziemy więc zabierać 
wam czasu. Do lektury! 
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| [ Worms зр, 


Kolejny klasyk na płycie Clicka — fikowalne plansze, a ta 
tym razem kultowe Wormsy w swo- że... efekty atmosferycz 


jej pierwszej wycieczce w trójwymiar. 


rójwymiarowe Мог 


Nowy sposób obrazowania pola zostały też wzbogacone o kt 
walki nie wpłynął na to, co w tej ѕе- lejne tryby gry, w tym m. 

rii najważniejsze- dużą grywalność rozbudowane misje, które spi 
bazującą na prostych zasadach, wily, że gracze bawiący się w 
ogromnym poczuciu humoru imiłej jedynkę też mogą czerpać z ro 


dla oka grafice. 


grywki wielką satysfakcję. 


Dzięki nowej oprawie wizualnej zna- Wormsy to zresztą seria, której 
ne i lubiane mechanizmy rozrywki | nietrzeba ani przedstawiać, ani 


nabrały zupełnie innego wymiaru. 


polecać. W nią wystarczy ро _ 


Zostało jednak to, co najlepsze, czy-' prostu zagrać. Na co cze- 


losowe, całkowicie mody- kasz?! 


W tym roku na płytach Clicka było już 
kilka świetnych strategii dotyczących 
okresu Il wojny światowej, ale gwa- 
rantujemy, że żadna z nich nie była 
równie dobra jak World at War. 


To produkcja o dużych ambicjach - po- 
dobnie jak gry z serii Hearts of Iron sy- 
muluje przebieg całego konfliktu — ale 
realizuje je bezbłędnie. World at War 
przedstawia działania na poziomie stra- 


tegicznym itaktycznym, przy czym robi 
to w sposób, który łatwo zrozumieć 
i opanować. Jestto więc tytuł, z którym 
powinni zapoznać się nie tylko fani gier 


strategicznych, ale również ci, którzy Йй 


po prostu interesują się militariami i te- 
matykq Il wojny światowej. 


Może właśnie tobie uda się pokonać 


wojska hitlerowskie szybciej niż 
w 1945 roku? | 
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odobnie jak wstęp wyglądała 
P pierwsza prezentacja gry Fable 2, 

którą Peter Molyneux przeprowa- 
dził na zorganizowanej przez Microsoft 
imprezie X06. „Show” to odbyło się właś- 
nie przy tej okazji, bo Fable 2 wyjdzie 
zarówno na Xboxa 360, jak i PeCety, 
afirmie Billa Gatesa zależało na tym, by 
swoje poparcie dla obu platform zapre- 
zentowali najwięksi gracze branży. Czas 
był jednak nie do końca trafiony, bo 
Fable 2 jest na razie na etapie 
eksperymentów i praktycznie nie- 
możliwe było złożenie wersjikodu 
w całość, do której można by do- 
puścić dziennikarzy. Zamiast poka- 
zać konkretny kod gry, Peter postanowił 
o niej opowiedzieć. 


Fable to po angielsku bajka lub 
gawęda i Molyneux stanął na wy- 
sokości zadania, okazując się 
niesamowitym gawędziarzem. 
Rozpoczął od tego, że Fable 2 ma być 
w jego zamierzeniu „najlepszą kontynu- 
acją w historii kontynuacji” - nowa gra 
będzie nie tylko większa iładniejsza, ale 
również wypełniona po brzegi pomysła- 

i, które wcześniej albo w ogóle się nie 
pojawiły, albo ich realizacja była niemoz- 
liwa ze względu na ograniczone możli- 
wości sprzętu. 


Elementów, które mają zapewnić 
Fable 2 miano najlepszej konty- 
nuacji w historii, jest kilka. Pierw- 
szy z nich to dynamiczny świat 
gry - kraina, w której będzie się toczyć 
rozgrywka, ma zmieniać się w zależ- 
ności od działań gracza. Jako przykład 
Peter podaje obozowisko skryte w środ- 
ku lasu. Gdy po raz pierwszy do niego 
dotrzesz, jego mieszkańcy zaproponu- 
ją ci handlową wymianę. Możesz ich za- 


atakować, a wtedy okoliczny las 
pozostanie na długie lata cichym, 
zapomnianym przez ludzi miejscem. 
Jeśli zgodzisz się na handel, obo- 
zowisko zamieni się z biegiem cza- 

su w solidną leśniczówkę, potem w ma- 
lutkq wioskę, a wreszcie w licznie za- 
mieszkaną osadę. 


Rzecz druga to możliwość przejęcia 
kontroli nad niemal wszystkimi 
lokacjami, które widać w świecie 


d; 'sz o tym po raz pierwszy, 
Кый edd iota". Gdy ujrzysz 


to w akcji, nazwiesz go geniuszem. 


powiesz: „Molyneux to 


Fable 2. Mieliśmy już erpegi ито?! 
wiające zakup domu czy posiadłości, 
Molyneux obiecuje jednak, że w je- 

go grze będzie można zdobyć 

akt własności każdej karczmy, 

zamku, a nawet lochów 

i labiryntów. Po co? 

Wszystkich zastoso- 

май tych lokacji nie 

znamy, ale jedno 

znich jest już pewne 

- w miejscu takim 

bohater gry będzie 

mógłzamieszki 

wraz ze swoją ro- 

dzinq. 


Już pierwszy 
Fable pozwalał 
na podrywanie 
niewiost, drugi 
idzie okrok da- 
lej. Jeśli namó- 
wisz białogłowę, 

by wylądowała 


Piotruś Gawędziarz. 


ztobą na sianie, a na dodatek podczas 
igraszek nie zabezpieczycie się odpo- 
wiednio, po dziewięciu miesiącach od 
takich figli na świat przyjdzie twoje 
potomstwo. Potem, wraz z upływem 
lat, będzie ono powoli rosnąć, a zawsze, 
gdy będziesz wracał z podróży, możesz 
liczyć na to, 
że twoja gro- 
madka powita 
cię w domu ra- 
dosnymi okrzy- 
kami. Rodzinę 
ba będzie 
utrzymywać, przyno: jadło i dbać 
o bezpieczeństwo, a jeśli będziesz 
grał postacią kobiecą, musisz 
liczyć się z tym, że z powo- 
du ciąży będziesz musiał 
zrezygnować na jakiś 

czas z przygód. 


Równie barwnie Mo- 
lyneux opowiadał 
o nowym systemie wal- 
ki, który będzie auto- 
matycznie dobierał 
animacje ciosów i ru- 
chów postaci w zależ- 
ności od tego, gdzie 
iz kim się pojedynku- 
jesz. Zdaniem Pe- 
tera system ten 
zmieni na zawsze 
walkę w grach 
komputerowych, 
bo wygląda wy- 
jątkowo reali- 
stycznie i wiary- 


godnie. Obrazowe było również porów- 
nanie stylu graficznego Fable 2 do filmu 
„Braterstwo wilków” — akcja gry toczyć 
się będzie 500 lat po wydarzeniach z je- 
dynki, do klasycznego świata fantasy 
wprowadzona zostanie broń palna i inne 
wynalazki epoki renesansu. 


Szef studia Lionhead najwazniej- 
sze zostawił jednak na koniec. 
Według niego Fable 2 ma mieć jeszcze 
jeden element, który, gdy usłyszymy o nim 
po raz pierwszy, sprawi, że stwierdzimy 
„Molyneux to totalny idiota" (cytat z mi- 
strza!). Za to gdy sami wypróbujemy 
to w akcji, nazwiemy twórcę Fable 2 ge- 
niuszem. Cóż to za element? To zostanie 
zdradzone dopiero w przyszłym roku (na 
imprezie będącej następcą targów E3?), 
na razie dostaliśmy od Petera tylko wska- 
zówkę złożoną z dwóch wyrazów. Brzmi 
ona następująco: „bezwarunkowa m 
José". | bądź tu mądry... 


wyobraźnia Petera Molyneux jest nicograniczo: 
па, a moc nowych komputerów wystarczająco 
duża, by zredizować jego pomysły 

Jok zwykle przy okazji gier zapowiadanych przez 
Petero, może sig okazać, że finalny produkt to 
ledwie część tego, co planowano. 


Opowiadając o Fable 2, 
Molyneux powiedzial: „Znowu 
zabralem się do projektowania 
jak za starych, dobrych cza. 
sów”, Brzmi obiecująco! 


Autor: Foch77 


a tytuł ten odpowiada studio za- 
д przez autorów Painkillera. 
Wszystko zaczęło sie od Radomira 
Kucharskiego, który - notabene - zbierał 
doświadczenie, pracując nad Medal of 
Honor: Allied Assault i Men of Valor: 
Vietnam. Połączył siły z Wojtkiem Paz- 
durem i Kamilem Bilczyńskim, a nieba- 
wem dołączyli do nich inni znajomi 
z ekipy, która stworzyła Painkillera. Na- 
zywają się teraz The Farm 51 
i planują zawojować rynek gier. 


Podobnie jak w Painkillerze, w Necro- 
VisioN pojawią się motywy tzw. 
„szatanistycz- 
ne”, ale tym ra- 
zem będą one 
wplecione w rea- 
lia I wojny świa- 
towej. Autorzy zde- 
cydowali się na ten 
okres, ponieważ uważają go za idealne 
tło dla gry akcji z elementami horroru. 
Wówczas to po raz pierwszy użyto bro- 
ni masowego rażenia na tak wielką 
skalę, wtedy też podjęto próby stworze- 
nia żołnierza idealnego. 


W NecroVisioN, zamiast kolejnej hi- 
storii о dzielnych żołnierzach, po- 
znasz opowieść o podziemnej мој. 
nie między wampirami a demona- 
mi. Rozpoczęła się ona z winy wampirów, 
które zaczęły eksperymentować z czarną 
magią i otworzyły bramy do świata de- 
monów. Scenariusz gry rozpocznie się 
zaraz po wybuchu | wojny światowej. 


Ekipa z The Farm 51 pracuje nad tym, 
aby misje w NecroVisioN były wyjątkowo 
różnorodne. Ponoćkażdy etap będzie 
się dało ukończyć na kilka sposo- 
bów. Zaprawieni w shooterach gracze 
zapewne będą dążyli do celu, wykańcza- 


12 ick? „илал 


Painkiller był jedynym polskim sh 
odniósł światowy sukces. 
roku w jego ślady pójdzie NecroV 


Wrogowie w NecroVisioN 
będą przypominali 
bardziej kreatury z Silent 
Hilla niż z Dooma. 


jąc wszystkich przeciwników, inni zaś 
będą mogli przechodzić kolejne poziomy, 
rozwiązując rozmaite łamigłówki. 


Jeśli zdecydujesz się wyżynać w pień 
wszystkich wrogów, to raczej nie będziesz 
się nudził. Wszystko za sprawą dużej 
liczby różnego rodzaju oponentów. Na 
początku rozgrywki będziesz strzelał do 
zwykłych żołnierzy, ale czym bliżej końca, 
tym przeciwnicy będą... bardziej intere- 
sujący. Natrafisz na demony, nie- 
umarłych, potwory, cyborgi, ro- 
boty... Wrogowie w NecroVisioN będą 
przypominali bar- 
dziej kreatury z Si- 
lent Hilla niż te 
z Quoke'a czy Do- 
oma. Szczegól- 
nie ciekawie za- 
powiadają sie 
bossowie, tacy 
jak organiczny Big Manta Demon 
czy ogromny czołg. 


Sprzęt do eksterminacji przeciwników 
będzie tak zróżnicowany, jak i oni sami 
Pojawią się między innymi klasyczne dla 
okresu | wojny światowej: pistolet 
M1911, karabiny MG08/15, kilka strzelb 
(w tym M97T), a także broń biała. Gdy 
wylądujesz w świecie demonów, w two- 
im arsenale znajdą się nowe, typowe 
dla wampirów narzędzia mordu. Zdo- 
będziesz też wtedy nadludzkie zdolności. 
W walce przy użyciu broni białej 
będziesz mógł skorzystać z sze- 
rokiego wachlarza kombosów. 
Ten element rozgrywki ma przypominać 
typowe arcade'owe bijatyki - tyle że 
zrealizowane w trybie FPP. 


Poza rozbudowanym trybem dla 
pojedynczego gracza otrzymamy 
solidnego mukiplayera. Scenariusze, 


1 wojna światowa z udziałem wampirów/ijdemonów. 


= 


iooterem, który 
Być może już w przyszłym 


‚ Mówiłem ci, żebyś | 
nie lal tyle tej 
podpalki pod grill! 


które się w nim znaj- 
dą, można podzielić 
na dwie grupy - roz- 
grywające się na re- 
alnych polach bitew 
oraz toczone w fanta- 
stycznym świecie de- 
monów i wampirów. 
W opcji dla wielu gra- 
czy znajdzie się sporo 
różnorodnych klas po- 
staci. Ciekawie - choć 
to w gatunku shoote- 
rów zespołowych nic 
nowego - zapowiada 
się też możliwość za- 
stawiania pułapek, 
przeprowadzania ata- 
ków artyleryjskich czy 
używania gazu. 


NecroVisioN bę- 
dzie działał natym 
samym silniku gra- 
ficznym co Painkil- 
ler. Zdaniem autorów 
idealnie posuje on do 
stylu gry i powinien 
spisać się w akcji wzo- 
rowo. Przez dwa lata, 
które minęły od pre- 
miery ostatniego hitu 
ludzi z The Farm 51, wprowadzili oni do 
engine'u kilka nowych elementów, takich 
jak dynamiczne światłocienie, nowoczes- 
ne shadery, efekty HDR czy poprawiony 
system fizyczny rag-doll. 


Dawno nie mieliśmy shootera, któ! 

skupialby się na realiach ! wojny świ 

towej, nigdy tematu tego nie poruszali 
w swoich produkcjach Polacy. Jak The 
Farm 51 sobie z tym poradzi? Nieste- 
ty o tym przekonamy się dopiero 
za rok... © 


* Już zmierzcha, Czas 
na podwieczorek! 


^ | Rysiek ostatnio dość 
mocno popit na służbie, 


stąd problemy żołądkowe. 


Autor: Roland 


| Premiera: IV kwartal 2007 
| Gatunek: akcja 


aróżnicowanio misji, przeciwni 
ków i broni * sprawdzony silnik graficzny 


(©) неьмат 


Polacy znów moją świetny po- 
туз! na grę. Shooter w realiach 
1 wojny światowej, ale z elemen 
tami fantastyki i horroru? То 
brzmi intrygująco. 


| 
| 
| 
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А ładne... 


Bawil się w nietoperza, 
ale zemdlał. 


14 сиск/ ad; 


"V Jok by wyglądało 
dziecko Ksiecia 
Persji i Lary 
Croft, gdyby 
urodzilo sie 
w XVII wieku na 
Karaibach? 
* Pewnie byłoby 


zresztą będziesz mógł się prze- 
konać na własne oczy, o ile 
wszystkie zapowiedzi francuskich 
developerów z Widescreen Games 
znajdą odzwierciedlenie w rzeczy- 
wistości. Trzymam za słowo, bo 
póki co ich dorobek nie na- 
straja jakoś szczególnie op- 
tymistycznie: Airborne Tro- 
ops czy Dead to Rights Il 
nie zostały zbyt ciepło przy- 
jęte przez graczy i recen- 
zentów. Złą passę czas 
wreszcie przerwać – a Black 
Buccaneer ma całkiem spore! 
szanse, by to zrobić. 


| REM zwinne. Niedługo 


Wbrew pozorom gra nie po- 
wstaje chybcikiem przy okazji 
popularności tematyki pira- 
ckiej, spowodowanej kasowym 
filmem. Buccane- 
erjesttworzony już 
od dłuższego cza- 
su, a pierwotną 

datą premiery 
(w chwili pisania 
tego tekstu wi 
nieje ona jeszcze 
na oficjalnej stronie dystrybutora!) 
był drugi kwartał tego roku, Kiedy 
gra się ukaże, będzie rasową produk- 
cją action/adventure - po- 
równania do serii Prince 
of Persia narzucają się 
automatycznie. 


Wcielasz się we Francisa 
Blade'a (czyż może być 
lepsze imię i nazwisko dla 
pirata?!), którego jedy- 
nym celem w życiu jest 
odnalezienie skarbu, 
co pozwoliłoby mu na 
beztroskie spędzenie 
reszty swych dniw oto- 
czeniu pięknych ko- 
biet. Podczas jednej z wy- 
prawo mały włos ten świet- 


Nieliniowość powinna sprawić, że à 
przechodząc grę po raz drugi, wciąż 
bedziesz odkrywal nowe możliwości. 
pedziesz oM 


Pirat z wybujałym alter ego. 


ny plan nie spalilby na 
panewce, gdyż lajba, na 
której płynął bohater, nie 
wytrzymała sztormu. 
Blade'a poznajesz, gdy 
fale wyrzucają go na ta- 
jemniczą wysepkę. Tam 
do jego uszu zaczynają 
dochodzić dziwne, niepo- 
kojące dźwięki. Idzie 
w stronę ich źródła, aż 
trafia do jaskini, w której 
znajduje amulet... 


W ten oto sposób Francis poznaje swo; 


|| jego największego przyjaciela, przeklęte- 


go pirata, zwanego Black Buccaneerem. 
Od tego momentu młodzieniec zyskuje 
możliwość przeistoczenia się w swojego 
starszego kumpla, co niesie ze sobą wie- 
le korzyści. Przede wszystkim Czarny 
całkiem nieźle włada magią voo- 


doo, co czyni go prawdziwą ma- 
szyną do zabijania. Zanim dotrzesz 
do upragnionego skarbu, czeka cię sza- 
lona podróż przez 18 zróżnicowanych 
lokacji i wypełnienie czterech głównych 
questów. Co ciekawe, w przeciwień- 
stwie do większości zręcznoś- 
|сібмек, BB będzie grą nieliniową 
- niemal każdą napotkaną przeszkodę 
będzie można ominąć na różne sposoby, 
cały czas możesz też wybrać postać, 
którą chcesz się poruszać. To wszystko 
sprawia, że do Black Buccaneera powi- 
nieneś chcieć wrócić, gdyż przechodząc 
go po raz drugi, wciąż będziesz odkrywał 
nowe możliwości. 


Produkcja Widescreen Games została 
podzielona w miarę równo między wal- 
kę i fragmenty typowo platformowe. Nie, 


М —— 


Dobra armata to z 
znakomite przedłużenie ego. 


Robinson?! 
Kopę lat! 


zabrakńie tu strzelania, pojedyn- 
ków na broń białą oraz używania 
magii, ale również wiele będzie 


pułapek. Wszystko to oczywi: 
lowniczym karaibskim otoczeniu... 


Mam pewne wątpliwości, jeśli chodzi 
o grafikę. BB powstaje naPCi „stare” 
konsole, musi więc być dostoso- 
wany do możliwości PS2, które dziś 
już nie zachwycają. Z drugiej strony 
jest dobra wiadomość dla posiadających 
słabsze kompy - grą będzie się mógł cie- 
szyć każdy, kto ma choćby jednogigowe- 
go procka, 256 MB RAM-u i 32-megowq 
kartę graficzną. Nie wiadomo za to, czy 
w opcjach znajdzie się możliwość włącze- 
nia trybu szerokiego ekranu (z angielskie- 
go widescreen). Uwierz lub nie, ale po- 
przednie gry Widescreen Games na to 
nie pozwalały... © 


Black Buccaneer 
Producent: z |n 
Widescreen Games brok 


http://www. blackbuccaneer.com/ 


| Gatunek: akcje 


połączenie Lary Croft z Księciem Persji» nieli 


| томо rozgrywka 


( 
V] do tej pory grom Widescreen dalako było do 
idealu, 


Książę porzucił Persję i w posto- 
ci Francisa Blade'a przeniósl się 
na Karaiby. Tak przynajmniej па 
pierwszy rzut oko wyglada Black 
Buccaneer. 


Autor: Che Collada 


iNie:$piac w:ciemnościach. 


Prognoza pogody 


Jednym z bardziej efektownych elementów 
oprawy graficznej Alana Wake'a jest dyna. 
miczny system zmian pogody i pór dnia 
Jego działanie prezentuje poniższy screen 
-ten sam odcinek górskiej drogi pokazany 
w pochmurny wieczór, słoneczny dzień 
i mglistą noc. 
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miarach 10 na 10 kilometrów. 
Programiści wymyślili sobie, by mia- 
steczko to umieścić w stanie Washing- 
ton, w północno-zachodniej części USA. 
To region o dość zróżnicowanym cha- 
rakterze - są tu i zalesione wzgórza, 
i płaskie, pozbawione roślinności ni- 
ziny, dużo też rzek i jezior. Wszystkie 
te krajobrazy pojawią się również 


w grze, a dzięki oprawie korzystającej 
z najnowszych efektów graficznych 
zobaczysz tu kilka zapierających dech 
w piersiach obrazków – np. ogromną 
tamę, na szczycie której znajduje się 
jedna z dróg prowadzących do mia- 
steczka. 


Klimat „Miasteczka Twin Peaks”, fabuła = 


paszczy szaleństwa” i groza 
" _ takie filmowe wzorce 
a twórców Maxa Payne'a. 


inspirowana „W 
rodem ze „Lśnienia 
obiecuje nowa produkcj 


Engine, na którym pracuje ta produk- 
cja, jest bardzo wydajny - Remedy 
obiecuje, że zasięg wzroku bohatera 
będzie wynosił około dwóchskilome- 
trów, dlatego stojqc na wzgórzach, 
których w sąsiedztwie Bright Falls 
jest całkiem sporo, będzie można 
zobaczyć duży kawałek okolicy. Sil- 
niczek ten pozwala również na 
niszczenie wielu znajdujących 
cie gry obiektów, 


tym, że studio Remedy pracuje 
О nad пома grą, wiadomo już 
od dawna, znamy również jej ty- 
tul i... to właściwie wszystko. Po pierw- 
szych informacjach udostępnionych tuż 
przed targami E3 dwa lata temu i krótkiej 
prezentacji pokazanej w Los Angeles 
w 2005 roku Finowie całkowicie zamilkli, 
ogłaszając na swojej stronie internetowej, 
że zamierzają skupić się na pracy nad 
swoim dziełem, nie zajmując sobie głowy 
kontaktami z prasq, zapowiedziami itd. 
Dopiero teraz, przy okazji wrześnio- 
wej imprezy X06, pokazali spory 
grywalny kawałek Alana Wake'a. 
Niestety nadal to, co najciekawsze, trzy- 
mają w tajemnicy... 


W mieścinie tej znajduje się klinika le- 
czenia bezsenności — przypadłości, na 
którą Alan cierpi od czasu zniknięcia 
jego dziewczyny, Alice. Była to kobieta: 
niezwykła - pojawiła się w życiu Wake'a 
wtedy, gdy przeżywał kryzys twórczy. 
Kiedy jednak zaczął się z nią spotykać, 
jego sny zaczęły obfitować w wizje tak 
sugestywne i niezwykłe, że spisane stwo- 
rzyły książkę, która szybko stała się best- 
selerem. Wtedy Alice przepadia | 
bez słowa wyjaśnienia, a wraz 
z nią... sny Alana. 


stym - podczas prezenta 
z programistów wywołał tornado, 
które przeszło przez niewielką farmę, 
unosząc w górę samochody, skrzynki, 
a nawet rozrywając drewniane ścia- 
ny domów. Efekt naprawdę robił re- 
alistyczne - a przy tym piorunujące 


Bright Falls znajduje się w samym 
środku całego obszaru gry o wy- 


[ZR 


О tym jednak za chwilę - najpierw to, 
co wiemy na pewno. Remedy opisuje 
swoją nową produkcję jako ,psycholo- 
gical action thriller”, będzie to więc gra 
akcji z subtelnymi elementami horroru 

strach i niepewność wywoływa- 
ne będą nie przez kreatury o trzech 
głowach i wielkich paszczach, a raczej 
przez mroczną atmosferę, zagad- 
kowe rozmowy z napotkanymi 
postaciami i ponuro migające 
neonówki. Bohaterem jest tytułowy 
Alan Wake, pisarz z poważnymi proble- 
mami, które rozwiązać ma wyjazd do mia- 
steczka Bright Falls. 
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wrażenie i zapewne zostanie wyko- 
rzystany w grze w jakiejś sekwencji, 
którą pamiętać i wspominać będziemy 
długo po jej premierze. 


Ztakich godnych zapamiętania momen- 
tów ma się zresztą składać cała gra 

chociaż miasteczko Bright Falls 
i jego okolice będzie można swo- 
bodnie z: 
dzie raczej 
апа najróżniejszymi skrypta- | 
mi. Remedy pokazało jedną ztakich scen, 
sam początek gry, w którym Alan Wake 
szuka drogi do ukrytego w górach domku, 
gdzie ma nocować podczas terapii. 


Jadąc samochodem, natrafia na faceta 
łapiącego okazję, którego zabiera ze so 
bq, a potem - w styłu typowym dla 
humoru znanego z Maxa Payne'a 
- prowadzi z nim zabawną rozmowę 
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7. okazji 10 rocznicy wydania 
przedstawiamy klasyczna grę The Settlers* II 
w nowoczesnej trójwymiarowej oprawie | 
i z udoskonaloną grywalnością! 


o roli autostopowiczów w horrorach. 
W pewnym momencie zauważają sto- 
| jący'na poboczu rozbity samochód. 
Bohater wysiada, by sprawdzić, co się 
stało, a wtedy potężna ciężarówka ude- 
rza w jego auto. Alan traci przytomność 
- gdy się budzi, autostopowicza już nie 
ma, a wokół powoli zapada zmrok. 
"Wake postanawia dostać się do domku, 
który znajduje się kilkaset metrów da- 
lej, i stamtąd wezwać pomoc. Tu zaczy- 


Tu dochodzimy do zapowiedzianej nie- 
znanej ciekawostki — wiemy na pewno, 
że dużą rolę będą odgrywać w grze 
światło i mrok. Przeciwnicy Alana - po- 
stacie z jego snów - będą działali głów- 
nie w ciemności. Światło emitowane 
przez lampy czy latarkę bohatera 
ma więcich odstraszać, a podob- 
no może nawet służyć jako broń 
* — tyle tylko, że Remedy nie chce no гале 
zdradzić, na czym mechanizm ten będzie 
polegał. Postarano 

i я е się jednak, by sy- 
mM Gra akcji z elementami horroru stem dynamiczne- 

i ae zyk humoru w wykonaniu ludzi  goośvietleniabył 

z Remedy moż HAS jak najbardziej re- 
у może odnieść spory sukces. alistyczny - zasto- 

sowano więc nie 
tylko efekt HDR, ale i algorytmy wolu- 
metryczne, symulujące zachowanie się 
światła rozpraszanego na cząsteczkach 
znajdujących się w powietrzu. 


* Trzy różnorodne nacje Rzymianie, Nubijczycy i Chińczycy 
* Świat oparzy na regułach ekonomii 

* Bogactwo flory i fauny oddane z dbałością o szczegóły 
* Gra wieloosobowa przez Internet lub sieć LAN 
+ Wbudowany edytor map Р 


F па się horror - gdy wchodzi na ścieżkę 
` prowadzącą do chatki, zaczynają migać 
i gasnąć oświetlające ją lampy, za ple- 
cami Alan słyszy czyjeś kroki, a dooko- 
- la rozbrzmiewają dziwne głosy. Nagle 
pojawia się autostopowicz, który zdaje 
się emanować dziwnym światłem. Gdy 
| groza sięga zenitu... programista z Re- 
medy kończy prezentację. 


Alan Wake budzi ciekawość. Gra akcji 
z elementami horroru — i wisielczego 
humoru — w wykonaniu ludzi z Remedy 
może odnieść naprawdę spory sukces. 
Kluczem do niego będą fabuła, faktycz- 
na swoboda rozgrywki - 
a jej na obecnym etapie oce- 
nić nie sposób - oraz mecha- 
nizmy stojące za ową tajem- 
nicą dotyczącą światła 
i mroku, której Finowie jeszcze 
zdradzić nie chcą. Jeśli te ele- 
menty nie zawiodą, Alan Wa- 
ke stanie się tytułem ró! 
nie przełomowym jak Max 
Payne i do niego zacznie- 
my porównywać wszystkie 
wydane po nim interak- 
tywne dreszczowce. С 


[Premiere 2007 


Finowie z Remedy szykują pro- 
dukcję naprawdę nietypową 
wygląda na to, że będzie to 


No, kierowniku, tanio nie | deo vice niż ho „europejski 
będzie. Tak to jest, jak się Silent Hit 
kupuje te gruchoty z Niemiec. 


duż 
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? О Neverwinter Nights 2- 


statnio, $migajqc po serwisach 
[OBA GER 
jekawą informację. Neverwinter 
Nights znajduje się obecnie w pierwszej 
dziesiątce najpopularniejszych gier 
online (z pominięciem wszelkiej maści 
MMORPG<ów). Jest to wynik bardzo 
dobry jak na tytuł mający swoje lata, 
a przy okazji świetnie ukazuje żywotność 
tej produkcji. Czy NWN 2 powtórzy 
sukces poprzedniczki? Miałem okazję 
położyć łapki na grywalnej, pra- 
wie finalnej (tzw. Release Candidate 3) 
wersji gry i mogę przynajmniej 
po części odpowiedzieć na to 
pytanie. 


Co tak pięknie gra? 


3 


Jeremy $оше zaintereso- 
wał się grami kompute- 
rowymi już w liceum. 
Czul, że ich muzyce bra- 


ier cRPG! 


Taupe 
Pierwsze, co zwra- 
ca na siebie uwagę 
po odpaleniu Ne- 
verwinter Nights 2, 

to niesamowicie 
klimatyczna muzy- 
ka. Dźwięki tro- 
chę znajome... 
Czyżby? Tak! To 
stary kumpel 
z poprzednich 
produkcji Obsi- 
dian — Jeremy 
Soule. Mimo uply- 
wających lat ten 
człowiekciągle wie, 
jak trafić w gusta 
graczy. W takich 
produkcjach muzyka jest ważna, bo 
buduje klimat, a Jeremy'emu udaje się 
ona jak nikomu innemu. 


Jedyne, co pozostaje do zrobienia po 
wsłuchaniu się w wiodący temat mu- 
zyczny, to stworzenie postaci i rozpo- 
częcie gry. Temu etapowi poświęciłem 
najwięcej czasu, Twórcy obiecywali 
możliwość zagrania prawie każ- 
dą z ciekawszych ras z systemu 
DAD w wersji 3,5. Obietnicy do- 
trzymali. Na początku wszystko wy- 
gląda niewinnie — wybór jest podsta- 
wowy, jedyną nowością są osobnicy 
Planetouched (istoty z ihnego planu as- 
tralnego). Cała zabawa zaczyna się 
w momencie wyboru 
„podrasy”. Dzięki te- 
mu możesz przejść 
Neverwintera nie 
tylko podstawową 
odmianą krasnolu- 
da, ale również m.i 


4Czas na powrót do świata borgotten Realms: 
Е A I 


дау 


uważyłem, uzyskasz nawet możli- 
wość poprowadzenia elitarnego 
złodzieja z Amn! 


Groficznie najnowsza produkcja Obsi- 
dian prezentuje się olśniewająco. Wy: 
starczy tylko dać zbliżenie na bohatera, 
żeby przyjrzećsię najdrobniejszym szcze- 
gółom jego ekwipunku. Wnętrza wy- 
konane sq z taką samą dokład- 


РЕД opracują trochę n 
Jeśli twórcy рор! © dziemy mieli do Nights 2 pozwo- 


sztuczną inteligencją, 


czynienia z najlepszą grą RP 


nością — widać poszczególne , 


cegły w ścianach, a jaksię dobrze 
przypatrzeć stołom, to można 
dostrzec nawet sęki. Największe 
wrażenie robią jednak walki przy użyciu. 
magii. Wyglądają lepiej niż fajerwerki 
na święto narodowe, Tego nie da się 
oddać na statycznych screenach - to 
trzeba po prostu zobaczyć! 


Po pojedyhkach z przeciwnikami widać, 
że ludzie z Obsidian postawili w nich 
przede wszystkim na rozmach. Już na 
samym początku będziesz uczest- 
niczył w walce z dziesiątkami 
przeciwników. Oczywiście nie pozo- 
staniesz w tym boju sam - otrzymasz 
wsparcie NPC-ów. Jeżeli chodzi o ich 
inteligencję, to na polu walki zachowu- 


ją się całkiem sprawnie, ale czasami 
mają pewne problemy z poruszaniem 
się (pathfinding). 


Oprócz postaci niezależnych w epi- 
ckich bojach pomogą ci członkowie 
twojej drużyny - a ilu ich będzie, to 
już zależy od charyzmy twojej posta- 
ci. W najnowszym Neverwinterze 
otrzymasz większą swobodę 
w zarządzaniu swoimi kompa- 
nami. Wystarczy, że naciśniesz kla- 
wisz odpowiedzialny za kartę postaci, 
przejdziesz na specjalną zakładkę 
i możesz zmienić kilka różnych para- 
metrów Al swoich towarzyszy. Świet- 
ne rozwiązanie, gdy porówna się to 
ze sposobem kierowania drużyną 
w poprzedniej części NWN. 


„Moja” wersja 
аа Neverwinter 
lała na rozegra- 
nie tylko tutoria- 
lai części pierw- 
szego aktu. Jednak nawet przy tak 
ograniczonym fragmencie gry można 
zauważyć, że twórcy dotrzymali wszyst- 
kich obietnic: Teraz wystarczy, że po- 
pracują trochę nad sztuczną inteligen- 
cją, a będziemy. mieli do czynienia 
z najlepszą grą RPG roku = mówię to 
z pełnym przekonaniem! Nie pozostaje 
nam nic innego jak czekać... € 


G tego roku. 


Neverwinter Nights 2 


Producent: 
Obsidian Entertainment 


j 


| 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


jwww.gtari.com|nwn2) 


duergarem. Gdy już 
wybierzesz rasę, 
przychodzi czas na 
przyporządkowanie 
gieroja do odpowied. 
niej klasy. Najcie- 
kawsze sq te, które 
będzie można zdo- 
być w dalszej części 
gry. Ztego, co za- 


kuje „dramatyczności”. 
Po zakończeniu liceum 
wysłał kasetę demo do 
LucasArtsu i Squaresoftu ~ w ten sposób jego 
kariera rozkręciła się na dobre. Przez wszystkie 
lata miał okazję współpracować z największymi 
tuzami w branży. Gdzie można usłyszeć jego mu- 
zykę? Wystarczy tylko wspomi 


Autor: Krzaq 


4. 


@ тае problemy z AL 


st na со czekać, Wygląda na 
to, że Obsidian Entertainment 
elniło wszystkie obietnice. 

Szykuje się jedna z najważniej. 
szych gier roku! 


ејту nadzi - 
ki skomponowane przez Jeremy'ego będą pieści 
ele lat. 
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Gdy pierścień leżał w jeziorze. 


WEADCA PIERŚCIEN] 


—- WE. 
BITWA © 


RÓDZI EMI 


lazgule o interes jące bestie. Na tyle, E 
poświęcono dodate Lr 


zaletą tego drugiego 


spszej strategii z uniwersum 


и Hide per ni. 


inął już tysiąc lat od Bitwy 
Ostatniego Przymierza, w któ- 
rej to Sauron stracił rękę wraz 


[| ze swoim pierścieniem. Tenże trafił 
| do Isildura, którego niebawem zabiły 
orki. Teraz pierścień leży na dnie mętne- 
go jeziora, a Sauron czeka na swoje pięć 

ШЇ minut. 
эй 
Panowie, czas przećwiczyć 


||nowy układ. Jutro występujemy 
w programie Mandaryn; 


—L—_—_-ż._Ż ZL 
Twoje zadanie - zbudować potężne 


będzie znajomość po- 
tężnych zaklęć. Aby wątły czo- 
rownik szybko nie zginął, będą 
go chronić akolici. Ciekawie zapowiadają 
się również nowe czary. Avalanche - czy- 
li Lawina – pozwoli ci zasypać przeciwni- 
ka kamieniami; co może się przydać szcze- 
gólnie podczas oblężenia twierdzy. A za 
pomocą Shade of the Wolf (Cień Wilka) 
przywołasz wilkołaka, który pomo- 
że ci w walce z armią wroga. Popra- 
wione zostaną także algorytmy sztucznej 
inteligencji, lepiej będzie wyglądało m.in 

przemieszczanie się w kolumnie, а to dlo- 


tego, że teraz wszystkie 
jednostki będą się 


imperium i pokonać przodków 


Aragorna, słynnego łowcy z północy. 
Aragon ——_—— 


W kampanii dla pojedynczego gracza 
poznasz losy tytułowego Króla 

0 Nazguli. Przemierzysz wraz z nim 
drogę od królestwa Angmar aż po 
krainę Arnor. Będziesz miałza zadanię 
zbudować silne imperium i pokonać 

| przodków Aragorna, słynnego łowcy 
z północy. Scenariusz gry powstał w głów- 
nej mierze za sprawą wyobraźni jej au- 

Í torów, bazuje bowiem na wydarzeniach, 
o których Tolkien ledwie wspominał w swo- 
jej trylogii. 


Panowie z Electronic Arts przygotowali 
dla graczy szereg nowych jednostek, bu- 
dynków i czarów. W zapowiedziach naj- 

И więcej miejsca poświęcono dwóm 
| postaciom w armii Króla Nazguli, 
a są to: Thrall Master (Pan Niewoli) 

| orazThe Sorcerer (Czarnoksiężnik). 
| Ten pierwszy będzie potrafił przywołać 
pomocników, takich jak włócznicy, miota- 


l| cze toporów czy wilczy jeźdźcy. Natomiast 


do najwolniejszych 
postaci w szyku. 


Król Nazguli to tylko jedna kam- 
pania i kilka nowych jednostek, 
budynków oraz czarów, ale fani 
Władcy pierścieni na pewno nie odpusz- 
czą sobie przyjemności zagrania w ten 
dodatek. A dodam, że już zapowiedziano 
kolejny, związany z siłami dobr. Є 


Władca pierścieni: Bitwa 
о Śródziemie Il — Król Nazguli 


ч [3 
Electronic Arts 


httg://www.ea.com official lordoftherings bfme2 us. 


| ota 


całkiem nowa opowieść * nowe jedności 
buys i czary 


ts jok zwykle - idzie 
iejszego oporu. Tym 

razem dodaje tylko jedna kompanię 

i gorse nowych jednostek, budynkow 


m Hardcore'owe trasy: pustynie, lay, 


ийсе, kanaty i specjalne areny. 


то jeszcze nieoficjalna, ale 

praktycznie na 100% pewna 

informacja: Mass Effect, gra 
RPG utrzymana w konwencji 
science fiction, po premierze na 


premiery - koniec 2007. 
Zapowiedź w Clicku — za 


Mass Effect na PC 


A Vietcong 2: Fist Bravo 
za darmo! 


Pterodon, czeskie studio odpowiedzialne zo 
grę Vietcong 2, wypuściło darmowy doda- 
tek do tej produkcji zatytułowany Fist Bravo. 

Zawiera on siedem nowych map do rozgrywki 
wieloosobowej, sporo usprownień ułatwiają 
cych zabawę zarówno w pojedynkę, jak 

| w multi, Dodatek można ściągnąć z oficjal: 


f 
ў 
f 


Gwiazdy w NWN 2 


Lokalizacja gry Neverwinter Nights 2 to jedno z więk- 


szych przedsięwzięć tego typu w historii. Do przetlumacze- 


nia jest ponad 4500 stron tekstu, czym NWN 2 przebija 
do.tej pory największego Morrowinda (tam było ok. 

3000 stron). To tyle, ile miały obie części Baldur's Gate 
razem wzięte, Porównanie z BG jest o tyle nieprzypadko- 
we, że wmagraniach głosów udzial wezmq gwiazdy, które 
przy tamtej grze - тїп. Piotr Fronczewski, 


„Marian Opania, Henryk Talar, Krzysztof Kowalewski, 


= Xboxa 360 pojawi się również 
- № na PC. Przewidywana data 


nej strony gry: www.indiglow.co.uk. y 


- +. miesiąc! 


Mistrzowie 
świata!! 


Sensacja = najlepszy palki zsypów Counter: 
"a, Тест Pentagram G-Shock, zdobył 

w swojej konkurencji tytul mistrzowski impre- 

zy World Cyber Games. Zaraz po sukce: 

udało sie nam porozmawiać z Filipem „Ry- 

anem” Kasprowiczem, menedżerem zespołu. 


Nie za 4 lata, a już teraz: 
Polska mistrzem świata! 


Click: Jesteście mistrzami świata. Jakie 

to uczucie? 

Ryan: Wspaniałe! Złoty medal to marzenie 
każdego sportowca, wirtualnego czy nie. Jednok 
z pewnością minie jeszcze trochę czasu, zanim 
sobie uświadomimy, co naprawdę osiągnęliśm 


Jak oceniasz poziom tegorocznych finałów? 
Był niesamowicie wysoki. Myślę, że do tej pory 
nie było tak interesującej edycji WCG. Powrót 
do wersji Counter-Strike 1.6 na pewno pomógł, 
do tego w Monzy zebrała się cała światowa 
czołówka i walki bviv bardzo zacięte. 


Jaka atmosfera panuje na finolach WCG? 
Jak na prawdziwych mistrzostwach świata. 
je jest pelno reklam, niewyobrazalna 
. Podczas finału, który graliśmy 
wszyscy reporterzy starali się 
ałapać tę jedną liczącą się fotkę. Telewizja, 
radio, gazety - czuć, że zainteresowanie e- 
sportem cały czas roóni 


Jakie sq najbliższe plony mistrzów świata? 
Po dwóch miesiącach pełnych wysiłku wszyscy. 
chcą trochę odpocząć. Musimy też nadrobić 
zaległości w nauce. Ale niedługo ruszamy 
znów do przygotowań do następnych zawo- 
dów, a już teraz nie możemy się ich doczekać. 


Halo Wars jednak tylko 


па Xboxa 


J edna z najgorętszych informacji мМ 
nych przez okazji imprezy X06, zorgani 
zowanej w zeszłym miesiącu przez Microsoft, 
zapowiedź RTS-a osadzonego w uni 
gry Halo, może okazać się wiadomos 
е wartą dla posiadaczy PoCetów. W póź: 
iejszych komunikatach zarówno Ensemble, 
jak i Microsoft określają ten tytuł jako „Xbox 


607. 


360"exclusive", rozivadzqc się przy tym nad 
nadziejami, jakie wiążą z wprowadzeniem na 
tę platformę gatunku strategii rozgrywanych 
w czasie rzeczywistym, na konsolach prak- 
tycznie niewystępującego. Ensemble znane 
jest z bardzo udanych produkcji - szkoda by 
było, gdyby najnowsze dzieło tego studia 
miało nie trafić na PC. 


Wiktor Zborowski i Joannà Jablczyńska. 


Drogie lądowanie 
Flight Simulatora 


Flight Simulator X już niedługo trafi do sprze- 
daży w polskiej, kinowej wersji językowej - ale 
będzie to gra chyba tylko dla koneserów. 
W Polsce wydana zostanie wyłącznie wersja Deluxe, 
w której co prawda znaleźć można więcej samolo- 
tów (w sumie 24), lotnisk (45 portów, w tym 

йоз! (38 szczegółowo odwzorowanych 

ale za którą trzeba też będzie słono 

, Пе? Aż 319,90 zł... Michał Wiśniewski 

kupi ją na pewno, ale przeciętny fan awiacji 
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71642448 


Aby je wyg КЕ starczy jedzieć 


А. Epoka lodowcowa 2: Odwilż 
B. >ka lodowcowa bis 
C Epoka lodowcowa 2: Przymroz: 


wcowa 2” w wersji DVI 
a pytanie konkursowe! 


Cru 
SS 


lo najwiekszego MMORPG- y 


Graliśmy już w betę - naprawdę 
warto poczekać! 


Powstaje 


Postal 3 


tudio Running with Scissors ogłosiło, 

że trwają prace nad Postal 3, konty- 
nuacją serii, której pierwsza część zapo- 
czątkowała dyskusję o dobrym smaku 
i agresywnych treściach w grach kom- 
puterowych. Postal 3 ukaże się zarów- 
no na PC, jaki na Xboksie 360, skorzysta 
zsilnika Source (tego samego, na którym 
działa Half-Life 2) i będzie miał otwartą 
strukturę (jeszcze bardziej niż dwójka 
Data premiery wyznaczona została do: 
ostrożnie, bo na drugą połowę 2008 roku. 
Wiadomo, że część budżetu gryzapewni 
rosyjski wydawca Akella. [4 


DICE w EA 


Ciekawostka z bra: 
szwedzki developer 
isions (nazywany rów- 
nież skrótem DICE) został kupiony przez Electronic Arts. 


Cielecka i Szyc 
w Aniele śmierci 


Szykuje się naprawdę ciekawa polska edycja 
najnowszej części przygodówki Broken 


za 
Będą dwój 
Tuż przed wysłaniem Clicka do 
drukarni dotarły do nas wieści 
о planowanych 
popularnych дй 


| Teraz jest to wewnętrzne studio EA, którego zadaniem Sword. W wersji, któro trafi na nasz rynek, twierdził, że szykuje Ghost 
|. bedzie dalsze rozwijanie - zarówno na PC, jak i konsolach głosów postaciom użyczą znani aktorzy: Recon Advanced War- 
- serii Battlefield, której najnowsza część właśni Borys Szyc (jako George) oraz Magdale- fighter 2, natomiast szwedzkie 
| ukazała (recenzja w następnym numerze!). DICE ma też na Cielecka (jako Anna Maria). A to podab- | ^ studio Avalanche poinformowa- 
przygotować dla Elektroników zupełnie nowy projekt, no nie koniec niespodzianek, jakie szykuje lo, że zabiera się do pracy nad 


о którym jednak nadal nic nie wiadomo. CD Projekt w związku z polską premierą gry. Just Cause 2. I dobrze! 


1 < 
Serial The Shield w wersji interaktywnej! 


4 j 
lers VI W 2007! | F IB Aspyr potwierdziła; że gra The Shield, oparta na licen- 
ө alu telewizyjnego 0 tym samym tytule (w Polsce „Świat 
гу strategicznej ,  glinidrzy”), pojawi się jeszcze... tej zimy (co može oznaczać za- 
popularnej gry z równojgrudzień 2006, jaki pierwsze dwa miesiące 2007). Boha- 
Я terora głosy uzyczq aktorzy znani ze srebrnego ekranu, w tym 
1 ї 

n koczenie, aczkolwiek malo kto spodziewa a y gnu 

N лын алыл. Koncern Ubisoft oglosil, ze 4 саега e genye та Mackeyo, Mice 
siet te przygotuje dla niego szóstą część serii Settlers, ШЕБИН ЫНЫ (rzadko s€ по POY): AAA 

mieckie Blue s Pos = powstały wtym właśnie stüdiu.Zud- ki serial ШЕ ca E олгону, z moralnego punktu 
której poprzednie у ólów na razie nie ujawniono, ale mysta- WA widzenia: Vic będzie przesłuchiwał świadków, używając przy tym 
nych dodatkowych szczegółów na EE deja Po siły, będzie mógł przyjmować łapówki, a nawet ukrywać dowody. 
lucję cyklu niż wprowocze с Brzmi ciekawie. € 


'owstanie nowa częś 


wiamy raczej na емо 
słów, które można by uznać za rewolucyjne. 


Dodatek do Oblivion 
tuis 


> Jak na nim siądziesz, każda Ё 
| księżniczka będzie twoja. MOORE 
2 listopada w USA ukaże się Oblivion: Knights of the Nine, zestaw 
zawierający siedem wcześniejszych minidodatków do gry The Elder 
| Peter się nie martwi - nawet jeśli s Scrolls IV: Oblivion, dostepnych do tej pory tylko za posrednictwem Interne- 
Halo nie wyjdzie, i tak ma co robić. х tu. Będą to rozszerzenia: Horse Armor, The Оггегу, Wizard's Tower, Vile Lair, 
Thieves Den, Mehrunes’ Razor oraz Spell Tomes. Po zainstalowaniu add-onu 
р Е А w grze pojawia się także nowa frakcja Świętych Rycerzy oroz szereg questów 
Ку. оско Studia filmowe Universal i 20th Centu- z nimi związanych. W Europie zestaw ten wyda Ubisoft, w Polsce - Cenega. 
гу Fox, które miały współfinansować film bazujący Cena pakietu oraz data lokalnej premiery nie sq jeszcze niestety znane. € 
na licencji gry Halo, wycofały się z projektu. Poszło - jak : 
7 1 6454 Е 
'eter Jackson (znany jako reżyser „Władcy pierście- = 
jalo 2 na PC (czy też może raczej: na PC z systemem 


zwykle w takich przypadkach - o pieniądze. Przedsta- zero com, 
ni”, „King Konga” i... „Martwicy mózgu”), jaki przed Do wygran 
indows Vista). c 


wiciele obu wytwórni z jednej strony obawiali sie ros- 
nących kosztów (budżet produkcji już teraz wynosi 
135 milionów dolarów), z drugiej zaś narzekali na żą: 
dania finansowe Microsoftu, który rzekomo liczył na 

byt duzy udział w zyskach. Zarówno producent filmu 

itawiciele Microsoftu i Bungie twierdzą jednak, że nic filmów 

ie zagraża procesowi powstawania obrazu, sugerują w wersji DVD 
awet, że pojawili się już inni zainteresowani jego fi- Aby je 
iansowaniem. Cóż, nam pozostaje tylko czekać na dal 
ze informacje, odliczając przy okazji dni do premiery 


rygraé, wystarc 


Johnny Depp 


Orlando 


D ж ф 6 


ЧУ umur 


TEMAT NUMERU | 


Co wydarzyło się w roku 1410? по 
kolejny uniwersytet, nie bylo natomiast zadnej bitwy pod 


Grunwaldem. W końcu zakon krzyżacki nigdy nie powstał! 


iało miejsce wie- _ 


jdarzenie w histo- 
rii komputerowej rozrywki — 
i stwierdzam to nie tylko na przekór tym, 
którzy uważają, ze „prawdziwe” gry 
skończyły się w okolicach pierwszych 
akceleratorów 3D. Powstała wtedy stra- 
tegia, która dała początek jednej z naj- 
wspanialszych serii, jakie kiedykolwiek 
mieliśmy przyjemność instalować na 
twardych dyskach. Pamiętny Shogun 
zapoczątkował сукі Total War. 


Od tego czasu co roku mamy do czynie- 
nia z kolejnymi odsłonami gier spod 


Podboju Europy możesz dokonać w trybie Йй 
' kampanii szybkiej lub wielkiej, która najczęściej 

i- kończy się dominacją nad całym światem gry. 
OM 


znaku totalnej wojny, a takze z równie 
udanymi dodatkami do nich. W telegra- 
ficznym skrócie - dla tych kilku biedaków, 


Imperial Glory 
Wydane w 2005 roku Imperial Glory osa- 
dzono w XIX-wiecznej Europie. Produkcja 
Pyro Studios (twórców gier Commandos 
i Praetorians) jest mało udaną kopią nie- 
doścignionego wzoru z Creative Assembly, |i 
z kilkoma zmianami w mechanizmie roz- 
grywki w stosunku do oryginału. Narzeka 
się na nią głównie ze względu na szwan- 
kujące Al jednostek podczas bitew. IG po- 
siada jednak element, którego jeszcze ni- 
| gdy — niestety — nie umieszczono w grach 
Total War. Sq to rozgrywane w czasie rze- 
czywistym bitwy morskie. 


którzy nie grali w żadną część serii - 
przyjrzyjmy się jej poprzednim tytułom. 
We wspomnianym Shogunie przenosiłeś 
się do feudalnej Japonii, w Medievalu 
mogłeś zawładnąć całą Europą wieków 
średnich, zaś Rome pozwalał ci wcielić 
się w rzymskiego patrycjusza. Do tego 
dochodzą cztery dodatki (najmłodszy 
Rome miał ich aż dwa: Barbarian Inva- 
sion i Alexan- 
der), edycje ko- 
lekcjonerskie 
oraz całe mnó- 
stwo map i mo- 
dów tworzo- 
nych przez fanów. Biorąc pod uwagę 
fakt, że każde oficjalne wydawnictwo 
serii Total War zgarnęło najwyższe oce- 


Powstało kilka nowych traktów, 


ny, widać, jak wysoko 
postawiona jest po- 
przeczka dla najnowszej 
części. 


Poprzeczka, którą twórcy 

z Creative Assembly pró- 

bują tym razem przeskoczyć 

z pomocą zupełnie niekoja- 

rzonej dotąd z grami stra- 
tegicznymi firmy SEGA. Ta 

kolejna zmiana wydawcy - 

pierwszą część publikowało 
Electronic Arts, następne już 
Activision - wywołała początki 

wo obawy co do przyszłości ser 

Dziś mogę jednak śmiało napisać, że 
cykl Total War ma się świetnie 
i wciąż się rozwija. 


A wszystko za sprawą najnowszej jego 
odsłony - Medieval 11: Total War. Jak 
widać, po raz pierwszy w ponad 
sześcioletniej historii wojny total- 
nej mamy doczynienia z sequelem. 
Ponownie zostajesz więc przeniesiony 
do Europy (z fragmentami Afryki Pół- 
nocnej i Azji Mniejszej) z epoki średnio- 
wiecza (od roku 1080). Ta kwestia była 
dla mnie – oraz wielu innych fanów — 


Na kolana, heretycy: 


AMT OP 


Konkurs 
piękności, czyli 
kto zastanie 
papieżem. 


prawdziwa zmora 
średniowiecznych miast. 


Decydując się na grę jedną z na- 
cji, nie wybierasz jedynie swoje- 
go położenia na mapie Europy. 
Zaletą serii jest bowiem duże 
zróżnicowanie wśród jednostek 
każdego narodu. Dlatego też 
musisz mieć na uwadze, że np. 
Anglikom brak silnej kawalerii, 
która z kolei stanowi podstawę 
armii polskiej, zaś francuscy 
wojacy są w początkowym okre- 
sie słabo uzbrojeni i na polu 
bitwy padają niczym muchy. Zu- 


Kiedy studio Creative Assembly wypuściło screeny pokazu- 
jące wojska pod polskimi sztandarami, wśród rodzimych 
fanów gry pojawiła się wątpliwość... czy to naprawdę są 
polskie flogi? Wczesny kod gry, który udostępniono prasie 
latem tego roku, potwierdził te obawy. W grze zamiast pio. 
stowskiego orła w koronie zobaczyliśmy Pogoń - herb Litwy. 
Dzięki szybkiej reakcji środowiska fanów, którzy stworzyli 
petycję w sprawie naprawy tej pomyłki, oraz pomocy wy. 
dawnictwa CD Projekt udało się błąd naprawić jeszcze 
przed premierą finalnej wersji i teraz cały świat ujrzy właś- 
ciwe dla tego okresu godło naszego kraju. Brawo! 


Zabawę możesz rozpocząć od 


samouczka przystępnie wyjaś- 
niającego zasady gry. Inaczej 
niż w ostatniej części (Rome), 
nie jest on obowiązkowy. 
Oznacza to, że jeśli znasz 
zasady panujące w świe- 
cie totalnej wojny, od 
razu możesz rozgry- 
wać pojedyncze 
bitwy w trybach: 
dowolnym, 
historycznym 


lub szybkim (potyczka wygenerowana 
przez komputer), albo przejść do naj- 
ważniejszego elementu gry. Jakiego? 
Podboju Europy, którego i tym razem 
możesz dokonać w trybie szybkim (wte- 
dy musisz zająć około 20 prowincji 
i pokonać wybrane nacje) lub rozsze- 
rzonym (minimum 45 prowincji), który 
najczęściej kończy się dominacją nad 
całym światem gry. Domorosłych wo- 
dzów i dyktatorów pragnących za spra- 
wq nowego Medievala zbudować Pierw- 
szą, Czwartą czy kolejną Rzeczpospo- 
Titq, muszę rozczarować - poczat- 
kowo masz dostęp tylko do 
pięciu nacji (Anglii, Francji, Niemiec, 
Hiszpanii i Wenecji). Na szczęście 
zakończenie nawet tej wymaga- 
jącej mniej czasu kampanii ot- 
wiera dostęp do wszystkich 
17 państw, w tym m.in. 
Egiptu, Bizancjum, 
Węgier i oczywi- 
ście Polski. 


pełnie inaczej przedstawia się 
też sytuacja w przypadku nacji arab- 
skich i orientalnych, które dysponują 
wielbłądami i znacznie szybciej od Eu- 
ropejczyków uzyskują dostęp do prochu 
strzelniczego. 


Rozgrywka w Medieval Il nadal 
odbywa się na dwóch płaszczy- 
znach: strategicznej (w trybie turo- 
wym, gdzie zarządzasz państwem i prze- 
mieszczasz wojska) oraz taktycznej 
(potyczki, starcia, bitwy, oblężenia). Naj- 
pierw przyjrzyjmy się temu pierwszemu 
poziomowi, bo zaszło w nim sporo pozy- 
tywnych zmian. 


Mapa pierwszego Medievala przypomi- 
nata kartę wyrwanq z bardzo starego 
atlasu, na której kreśliłeś granice kró- 
lestw. W nowej odsłonie średniowieczna 
Europa została oddana za pomocą sil- 


pełen szumiących na wietrze lasów, by- 
strych rzek i innych podobnych zjawisk. 
Bardziej realistycznie wygląda tak- 
że przemieszczanie się wojsk po 
mapie - każda jednostka ma swoje 
punkty ruchu i pokonuje określoną od- 
ległość, więc już nie przeskakuje pomię- 
dzy prowincjami (w pierwowzorze wy- 
glądało to tak, że w jednej turze mogłeś 
przerzucić wojska spod Paryża do cen- 
tralnej Hiszpanii!). 


Zmiany zaszły też w systemie rozbudowy 
miast oraz produkcji jednostek. W każ- 
dej prowincji znajduje się osada, 
którą możesz rozwijać na dwa 
sposoby: w kierunku miasta ku- 
pieckiego lub warownej twierdzy. 
Tych pierwszych nie warto stawiać przy 
granicach, gdyż słabiej zabezpieczone 
są łatwym łupem dla wroga. Z drugiej 
strony możesz w nich rozwijać podno- 
szące dochody struktury handlowe, któ- 


© Razem z moimi ziomkami z osiedla 
| postanowiliśmy obejrzeć mecz Polska - 
| Portugalia, ale w kasie zabraklo biletów. 


©. tak dostaliśmy się na tyły 
stadionu. 


(С) Niestety, pod budką z hotdogami 
nas policja. Zamiast zwycięskiego 
zobaczyliśmy policyjny dołek. 


ich nie zbudujesz w zamkach. W tych 
Zkolei uzyskujesz dostęp do budynków 
wojskowych pozwalających produkować 
lepsze jednostki wojskowe. Warowne 
zamki sq łatwiejsze w obronie (i oczywi- 
ście trudniejsze w zdobyciu), jednak 
posiadają poważną wadę - nie możesz 
w nich podwyższaći obniżać podatków. 
Kiedy więcw królewskim skarbcu zosta- 
je tylko pleśń na ścianach, dodatkową 
kasę zdobywasz od mieszczan i kupców. 
To rozwiązanie świetnie wpływa na gry- 
walność, sprawia, że zabawa jest bardziej 
różnorodna. 


Znakomitym pomysłem jesttakże 
umożliwienie rekrutowania w mie- 


ście nawet trzech jednostek w tym ` 


samym czasie — zależy to oczywiście 
od wielkości grodu, ale pozwala szybko 
uzupełnić szeregi w obliczu toczącej się 
nieopodal wojny. Pomysłowe jest również 
БЕУ wprowadzenie limitów w produkcji jed- 
nostek. Jest on zależny od rodzaju bu- 
dynków, które posiadasz, i np. najprost- 
sze baraki pozwalają zwerbować mak- 
_ -symalnie jednego piechura w ciągu 
tury, ale już kolejny ich typ - dwóch czy 
trzech. W Medievalu Il nie ma już sytu- 
acji, kiedy całą kolejkę produkcji jedno- 
stek zapełniałeś jednym rodzajem wo- 
jaków - gra wymusza na tobie 
różnorodność armii. | bardzo do- 
brze, bo stosując różne typy wojsk, masz 
znacznie większe możliwości taktyczne, 
a metoda „zaznaczyć wszystkich i rzu- 
cić na wprost” wreszcie odcho- 

dzi w zapomnienie. 


A Wwarstwie strate- 
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na jednostki nie- 

Y wojskowe. Przede 

* wszystkim powró- 
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pracę szpiegów 


3 
5 


ШОН 


oraz morderców, co 
niesamowicie wplywa na 
nastrój zabawy. Animacji 
takich jest kilka rodzajów, 
a każda z nich ma alterna- 
tywne zakończenia. Oprócz 
tego wzaleznosci od regio- 
nui kraju, w jakim ma miej- 
sce akcja filmików, zmie- 
niają się takie szczegóły, 
jak wygląd jednostek czy 
otoczenie. i 


Bardzo istotną rolę w naj- 
nowszym Medievalu odgry- 
wa kościół katolicki oraz 
sam papież. W grze pozo- 
stawiono rozwiązanie z Rome, gdzie twoi 
podwładni mogli zostawać członkami 
senatu i urzędnikami, ale teraz system 
ten odnosi się do najwyższych władz 
kościelnych. Twoi biskupi dzięki zdoby- 
temu doświadczeniu mogą awansować 


Masz wrażenie, że na polu bitwy 
każdy wojak różni się od pozostałych. 
kazdy моја a 


w tzw. radzie biskupów, a gdy umiera 
papież, bierzesz udział w wyborze no- 
wego, którym może zostać twój oddany 
sługa. Pomoc Ojca Świętego może być 
bardzo przydatna, bowiem każda 
agresja przeciw katolickiej na- 
x cji szybko kończy sie eks- 
komuniką (wykluczeniem) 
i groźbą krucjaty skierowa- 
nej na twój kraj — a uzależ- 
niony od ciebie papa ra- 
czej nie wystąpi przeciw- 
ko tobie. Jako gorliwy 
katolik możesz też urzą: 
dzać wyprawy krzyż. 
we i czerpać z nich 
niemałe zyski. 


Medieval 11 to także 
bitwy w trybie tak- 
tycznym. Ponownie 
kierujesz setkami 
żołnierzy na roz- 
ległychi malow- 
niczych pla- 


Не ине 
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cach boju. Utrzymana została także 
nowość wprowadzona w jednym z do- 
datków do Rome, a mianowicie niezwy- 
kłe walki nocne. Batalie stały się 
jeszcze bardziej emocjonujące 
i widowiskowe dzięki zróżnicowa- 
niu wyglądu pojedynczych żołnie- 
rzy. Creative Assembly 
przygotowało po kilka- 
naście modeli twarzy, 
ubiorów, uzbrojenia, 
tarcz oraz animacji wal- 
ki z przeciwnikiem, które mieszane przez 
komputer sprawiają wrażenie, że każdy 
wojak czymś różni się od pozostałych 
- a to wąsami, a to czapką lub jej bra- 
kiem czy innym herbem rodowym na 
rycerskiej tarczy, W połączeniu z niesa- 
mowitą grafiką (została znacznie ulep- 
szona od czasu Rome, zaś same wyma- 
gania gry nie wzrosły drastycznie) 
sprawia to, że wiele razy skorzystasz 
z możliwości przybliżania kamery, żeby 
przyjrzeć się wrogom padającym pod 
gradem płonących strzał, wspaniałym 
szarżom konnego rycerstwa czy też 
pojedynkom mistrzów we władaniu 
mieczem. 


Największe wrażenie robią oczy- 
wiście oblężenia, gdzie zastosować 
możesz liczny sprzęt - od zwykłych ka- 
tapult po artylerię. Przejmowanie roz- 
budowanych fortec zajmuje naprawdę 
sporo czasu, ponieważ zamki często 
mają kilka warstw murów, pomiędzy 
którymi stoją zabudowania mieszkalne 


oraz wszystkie struktury, jakie przejmiesz, 
zdobywając gród. Nie lada gratką jest. 
również dostępny poza kampanią zestaw. 
7 historycznych batalii, w tym największe 
bitwy średniowiecza, jak ta pod Hastings 
i - uwaga, uwaga! - pod Grunwaldem. 


Z trybem taktycznym wiąże się także 


największe rozczarowanie najnowszej | 
* odsłony Total War. Mimo tylu lat acze- | 


kiwania, w grze nadal brakuje 
możliwości samodzielnego roz- 
grywania starć na morzu (ich wynik 
oblicza komputer na poziomie mapy 
strategicznej), a jak widać było u konku- 
rencji (patrz: ramka), ich dodanie nie 
jest sprawą niewykonalną. 


Na koniec muszę powrócić jeszcze do 

kwestii ponownego osadzenia gry w śr: 
niowiecznej Europie. 
W serii Total War powstał 
bowiem sequel bazujący. 
na epoce i regionie zna- 
nych już graczom z pierw- 
szego Medievala. Co wie- 
cej, podobny obszar pod- 
bijaliśmy w antycznym 
Rome. Czy nie lepiej było 
przenieść nową część 


w inny okres, na inny kon- 


tynent? Tutaj dochodzimy 
do tzw. gdybania. Nad 
problemem tym zastana- 
wiałem się tylko do czasu, 
gdy zobaczyłem finalną 
wersję gry. Po odpaleniu 
Medievala Il i rozegraniu 
kilku pierwszych tur za- 


citem wszelkie wątpliwo- 


‚ ci co do takiego wyboru scenerii i okre- - 
su, a gra po prostu wciągnęła mnie | 


bez reszty w swój świat. 


Ciężko cokolwiek dodać, kiedy niżej 
widzisz już ocenę końcową, która mówi 
sama za siebie - od bardzo dawna 
żadna gra w Clicku nie otrzymała 
tak wysokiej noty. Creative Assem- 
bly i ich seria stawiają kolejny pewny 
krok w stronę stworzenia idealnej gry 
strategicznej, dzieli ich od perfekcji tyl- 
ko mały minusik. Gorąco polecam Me- 
dieval Il każdemu, a teraz wracam do 
władania moją Wszechpospolitą Polską 
- król Francji błaga, żebym odstąpił od 
oblężenia Paryża, a muszę jeszcze zbu- 
dować porządne drogi w prowincji... 
poludniowoegipskiej. € 


Medieval Il: Total War 


ROZ] Producent: 
Д Creative Assembly 


[ am 
ЖОР. 


Wymagania: procesar 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


Dystrybutor PL: 
CD Projokt 


http; /wvewtotalwar.com/. 


tętniące życiem mapa Europy * zróżnicowany 
wygląd jednostek na polu bitwy * wysokie Al 
* piękna grafika i wspaniała muzyka. 


weląż brakuje starć na morzu 


Seria Total War śmiało 

dąży do idealu gry 

strategicznej, a jej naj 
ja to 


nowsza оі. 
поје н 
пеј wojny! 


pomniałem о tym, utra- 


Autor; martin 


carface to tak naprawdę druga 
S gra na podstawie filmu z Alem 

Pacino z 1983 roku. Nie dlatego, 
że produkcja Radical została zrobiona 
praktycznie od nowa, gdy ponad rok 
temu okazało się, że jej pierwotna wersja 
nie spełnia wymagań graczy. Poprzed- 
nim tytułem, który pod bardzo 
wieloma względami opierał się na 
kultowym dziele De Palmy, był GTA: 
Vice City. 


To tam właśnie obficie korzystano z kli- 
matu lat 80., strojów i wystrojów wszech- 
obecnych w filmowym „Człowieku z bli- 
zng”. Ktoś mądry poszedł więc po rozum 
do głowy i stwierdził, że skoro „podrób- 


32 GIEK/ „ыш 


pieniądze. Później 


ka” sprzedała się tak dobrze, to co by 
było, gdyby zrobić grę bazującą na 
znanej fabule, w której głównym 
bohaterem będzie sam Tony Mon- 
tana? No cóż - myślenie było na pewno 
dobre, gorzej z realizacją. 


Aby zrobić z fabuły filmu gre o tak otwar- 
tej strukturze jak GTA, trzeba by było 
dodać do historii wiele elementów, któ- 
rych nie było w kinie. Istniało ryzyko, 
że gracze niechętnie by grali w coś, cze- 
go zakończenie z góry znają - tym bar- 
dziej, że nie jest ono wesołe. Dlatego też 
ekipa Radical zdecydowała się na 
ryzykowny krok. Zmieniła najslyn- 
niejszą, ostatnią scenę filmu (uwo- 


i kobiety. A gdy i one się ~ 
znudzą, musisz poczikać 


ga - jeśli nie oglądałeś jeszcze „Scarface”, 
przejdź teraz do kolejnego akapitu!) tak, 
że Tony nie ginie, ale udaje mu się uciec 
zwilli - w czym ty mu pomagasz. 


Po trzech miesiącach wracasz do Mio- 
mi, by dowiedzieć się, że całe twoje 
imperium jest w ruinie. Montana 
stracił wszystko — sieć dystrybu- 


woje firmy, ba, nawet 
Z marnym tysiącem do- 
larów w kieszeni znów pojawia się 
w mieście i stara się, pociągając za 
odpowiednie sznurki, ponownie nawią- 
zac kontakty i rozkręcić biznes - jeszcze 
efektowniejszy niż poprzednio. 


Największe pieniądze robi się w Miami 
oczywiście na białym proszku i od niego 
zaczynasz. Jeździsz po mieście, kupujesz 
u dostawców i sprzedajesz z możliwie 
dużą przebitka dilerom. Za każdym razem 
negocjujesz kwotę, co odbywa się za po- 
mocą prostej minigry — przytrzymaniu 
i puszczeniu w odpowiednim momencie 
jednego klawisza. Ten sam mechanizm 
jest wykorzystany przy... zapisywaniu 
stanu rozgrywki. Dokonujesz tego w ban- 
kach, wcześniej zostawiając w nich brud- 
ne pieniądze. Niestety wstrętni finan- 
siści za taką usługę życzą sobie 
jakiegoś procentu kwoty - od wy- 


miam! чесе JeSt угу. 


Nie rozumiem, dlaczego 
nigdy nie udaje mi się 
złapać ryby, gdy wypływam 
na łowy atomową łodzią. 


Jedną z metod polepszania reputacji 
w grze jest dokupywanie nowych eks- 
kluzywnych gadżetów. Mogą to być 
samochody, wypasione łodzie, ole także 
np. modernistyczne dzieła sztuki. Więk- 
szość zakupów można rozłożyć z dużą 
dowolnością w willi, która po jakimś czo- 
sie przypomina domek pozbawionych 


dobrego smaku Simsów. 


niku negocjacji zależy, czy nie 
puszczą cię z torbami. | 


Ten system sprawia, że naprawdę dużej 
forsy nie opłaca się wsadzać do banków, 
gdyż lepiej wydać 
ją przed save'em na 
coś, co może pod- 
nieść twój prestiż 
w mieście. Przede 
wszystkim musisz 
zdobywać kolejne 
dzielnice Miami, czego dokonu- 
jesz głównie kupująclokale.Zanim || 
właściciel zgodzi się na przejęcie, musisz 
wyświadczyć mu jakąś przysługę 

a to kogoś zabić, a to pozbyć się kom- | 
promitujących materiałów itp. 


Tego typu zadań w Scarface'ie jest bez 
liku, a ich zróżnicowanie raczej nie po- 
raża. Ciągle gdzieś jeździsz, kogoś mor- 
dujesz, coś kupujesz itp. Nieco inaczej 
niż w bliźniaczo podobnym GTA wyglą- || 
dają tu twoje relacje z palicją i gangami. 
Jeśli narozrabiasz, ich przychylność bę- 
dziesz musiał kupić za niebagatelne 
igdze. Innq znaczącą różnicą jest 
teżto, że wiele misji odbywa się tu w zam- 
kniętych pomieszczeniach, zaś samo 
strzelanie zostało dopracowane 
całkiem nieźle — za pomocą przy- 
cisku blokującego celownik na 
wrogu możesz celnie mierzyć 
w każdą część jego ciała. 

д TIELT NF чаташ W» 


Bogaczom dziś już ni 
wystarczają zwykłe wodne 
fontam 


Warto to robić, gdyż każde precyzyjne 
trafienie powiększa twój wskaźnik , balls". 
Gdy się wypełni, na pewien czas gra 
zamienia się w FPS-a, w którym 

icja jest nielimitowana, a bo- 
hater nieśmiertelny. Trwa to krótko, 
ale wystarcza, by wyczyścić pomieszcze- 
nie wypełnione przeciwnikami. W nor- 
malnym trybie walka jest dużo trudniej- 
sza - bez chowania się i ostrzeliwania 
zza winkla giniesz bardzo szybko. 


Bardzo przyjemny w Scarface'ie jest też 
model jazdy. Wozy w grze nie są praw- 
dziwe, ale to w niczym nie przeszkadza 
- sposób ich prowadzenia jest tak wy- 
ważony, że możesz pruć 200 km/h 
pod prąd i sam siebie podziwiać, 
jak sprawnie udaje ci się mijać 
samochody, za każdym razem odno- 
towując podwyższenie wskaźnika „balls”. 
Nieco gorzej jest w przypadku motoró- 
wek, które poruszają się już całkiem 
nierealistycznie - hamują z maksymal- 
nej predkosci do zera na dziesieciu me- 
trach, a nowet można w nich użyć czegoś 
na wzór... ręcznego hamulca. 


Brak realizmu to jednak najmniejszy 
problem tej gry. Szczególnie irytuje 
tu bardzo szpetna grafika, wygla- 
dająca momentami jak z PSX-a. 
Co gorsza, wymagania sprzętowe wca- 
le nie są niskie. Dodatkowo na każdym 
kroku widać, że to konwersja z konsoli, 
i to zupełnie nieprzystosowana do kla- 
wiatury i myszy. Całe szczęście, że obło- 
żenie przycisków można sobie ustawić, 
aczej granie byłoby koszmarem. 


Głośne oklaski należą się za 
to Scarface'owiza warstwę dźwię- 
kowa. Przede wszystkim często słyszy- 
my tu gadatliwego Montanę. Co cieka- 
we, nie wciela się w niego Al Pacino 
(przezte ponad 20 lat glos mu sie znacz- 
nie zmienił), ale jego sobowtór głosowy 
- dosłownie nie do odróżnienia od ory- 
ginału. W grze jest też masa znanych 
utworów, przy czym dobrane zostały 
w taki sposób, by zadowolić praktycznie 
każdego - od fana oldskulowego hip- 
-hopu po bywalca klubów disco. 


Scarface nie jest objawieniem na miarę 
GTA, ale w dość dobry sposób grę Rock- 
stara naśladuje, wnosząc nieco nowych 
elementów do gatunku. Warto w nie- 
go zagrać nawet dla samego głów- 
nego bohatera - teraz możesz wresz- 
cie sprawić, że świat będzie twój. © 


= Scarface: 
ҮЙ The World 15 Yours | 
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sor 1,8 GHz, 256 MB RAM, gras 


* sporo ekskluzywnych zabo- 
wek бо kupienia * dźwię 


klawiaturą * гоа 
sicowasa jak СТА 


Autor: Teutates 


LACYJNYCH GIER! 


/ 
Samodzielny ЧодагеК о najlepszej gry RTS 2004 roku, 
L9 — Warhammer? 40,0007: Dan of War! 


Obejmij dowództwo паб rasa? Domi Tau oraz Nekronami. 


Podbij planetę Kronus, stając na czele jednej z siedmiu ras, w nowej nieliniowej kampanii. 


Ulepszaj broń, wyposażenie i umiejętności wraz z rozwojem swojego bohatera. 
Stwórz własną armię dzięki możliwości zmiany nazwy, kolorów, godła i sztandaru. 


Walcz o dominację na 12 nowych mapach do rozgrywki wieloosobowej. 


Już w sprzedaży! 


www.gram.pl/DarkCrusade 
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sekawostka jest to, że produkcja ta 
została przygotowana przez studio 
Namco - nie dosc, że japonskie, to 
jeszcze znane niemal wyłącznie z gier 
konsolowych. Na szczęście Apocalypse 
nie jest utrzymane w klimacie „Czarodziej- 
ki z Księzycą”, więc jesli obawiasz się 
wielkookich dziewcząt z dwiema 
dziurkami zamiast nosa, mozesz 
się roziuznic. Oczywiście pewien 
dalekowschodni posmak w gro 


jowników |patrz- 
ramka), a twoim zado- 
niem jest odszukać 
zródło zła niszczące- 
go świat. Przewod- 
nikami sq przedsto- 
wiciele tajemniczej, 
magicznej rasy $alonavi 
To właśnie ci goscie, ktorzy wyglą: 
dają jak zawiązany w supeł fioletowy 
gałganek, prowadzą cię za rączkę. 
Trzeba jeszcze tylko dodac słowo, 
ze przerażojące, niszczycielskie zło 
zostało w grze uosobione przez 
Smoka Apokalipsy. Ten pieciogto- 
wy stwór jest wisienką na torcie, 
ale zanim da niego dotrzesz, 
musisz usiec i poharotac set- 
ki przeciwnikow. To w koń- 
си hack'n'slash... 


,^ Prawdę powiedziawszy 
\ historyjka jakoś specjalnie 
TAY mnie nie zauroczyła, gra 
à jest też liniowa do bolu 
ale to nie sq jej największe 
problemy. Zastanawiam sie, 
о którym z nich wspomniec 
Noo ale może się 
okazać, że mam za 
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malo miejsca na te długą liste... Więc 


jeszcze trochę niezbędnego info 


Rozwój postaci w grze dokonuje się sa- 
moistnie, nie musisz pakować punktów 
doświadczenia w herosa, bo drzewko 
umiejętności (których jest około pietno- 
Scie) „wypełnia” stę samo. Jeśli używasz 
tuku, zdolność władania ta bronią zwiek 
sza się automatycznie. Twoim zado- 
niem jest za to groma na mikstu- 
ry i tysiące innych rzeczy. 


Miejsca, ktore odwiedzisz, to między 
innymi stolico Imperium Krasnoludów, 
Sekata Puszcza (gdzie żyją elfy), opusz 
czone kamieniołomy, Deszczowa Swia- 
tynią Amazonek, mroczna Zakazana 
Świątynia, miasta klifowe nawiedzane 
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przez wampiry czy zakopana osada mi 
notaurów. W każdej nowej krainie poja- 
wiają się nowi przeciwnicy. W tej akurat 
kwestii inwencja twórców na pewno cię 
nie rozczaruje 


Mage Knight: Apocalypse wessa- 
lo mnie całkiem głęboko, ale od 
uporczywych niedoróbek i babo- 


| li rozbolały mnie zęby. So to duze 


i małe sprawy: Zacznijmy od grafiki 
Fonty napisow sq nieczytelne. Na do- 
datek niekiedy okno z wypowiedzią 
jakiegos NPC'a pokrywa się z inną 
informacją. Zle wykorzystano miejsce 

na ekwipunek. Kółeczka, gdzie bo- 

hater „trzyma” przedmioty, są 20 / / 
małe, a ich ramki zajmują zbyt ДУД, 1 


Wesoła gromadka 


a 
ЫТ 


Janos Freeborn 
Krosnolud to strzelec wy- 
werd pracujący dla Re- 
Czarnego Prochu. 
ca to postać, która roz- 
wija umiejętności w za- 
kresie strzelectwa, mate- 
riałów wybuchowych i bia- 
tej broni. 


Tal Windstrider 

Elf, paladyn wysłany do So- 
lonavi jako gwarancja, że 
leśni mieszkańcy Rivven- 
heim nio zdradzą zaufania 
tej starożytnej rasy. Rozwi- 
ja umiejętności walki na 


Łowczyni Chela 
Amazonka czci wiele Du- 
chów Świata i jest mistrzy- 
nią kilku dyscyplin. Może 
podążać drogą Orla (walka 
na dystans), Niedźwiedzia 
(silo i gwaltowność) lub Ja- 
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Kithana z Uhirików 
Wampirzyca, która unikne- 
ta pogromu podczas wojny 
domowej między rodami 
wampirów w Nekropolii. 
Kithana polega na swej | 4 
zwinności, posioda umie- 


dystans oraz magii ochron guara (zwinność i szyb- jetnosci nekromanckie, [- 
nej, Jogo siłą jest wiara, kość). Cholajestnajbardziej _ wampiryczne i walczy bro- | 1 
ktorej używa jak many. wszechstronną z postaci. — niq białą. 
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duzo miejsca. Konia z rzędem temu, 
ktory odróżni no pierwszy rzut oka 
rękawice od butów. Elementy pon 
cerza sq po prostu zle namalowane. 
Wkurzające jest tez to, że nie mozno 
przesuwać okien no ekranie 
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Kolejno sprawo to sztuczno inte- 
ligencjo. Praktycznie nie istnieje. 
W jednej z misji niejaki Brekh spokojnie 
stał; czekoł, aż mój pomagier, krasnolud 
Danos, ukotrupi go niewielkim młotkiem. 
Tokie sytuacje powtarzają się zbyt czę 
sto, zeby były przypadkowe Kolejny po- 
wód do zgrzytanie zębami to praco 
kamery. Miała być intuicyjna i super 
wygodna, jest ograniczona, a pomysł 
obsługi rolką (przyciskiem) po prostu 
nieprzyjazny dla uzytkownika. Problem 
jest nawet z takimi drobiazgami 
jak zbieranie przedmiotów. Kiedy 
zwłoki wrogo znikają. zostoje po 
nich sakiewka. Uchwycic to rnalen: 
stwo jest niekiedy bardzo trudno 
Оо wrecz się nie da. Nc dobitkę 
polecam jeszcze oprawe muzyczną 
Ładne określenie, szkoda, ге w wy: 

padku Moge Knight nieprzydat 
\ o ne. Te kilko byle jakich dźwię 
ków oprową nazwać nie 
można. 


Niestety to mie ko: 


piero póczątek. Powiem tak: byłem 
bardzo wyrozumiały dla Mage Knight 
Apocalypse | z czasem jakoś przebo- 
latem największe usterki, inne udało 
mi się w ten czy inny sposób zneu- 
tralizowoć albo zamykałem oczy no 
kilko chwil Co jednak z przyjem- 


My już do Mage 
Knight: Apocalypse nie 


powrócimy. | dobrze. 
-————-— 


j nością z gry? Ano poszła na 
| spacer i już nie wróciła. Музе 
| ze myteż już do MK-A nie powrócimy 
| ! dobrze € 
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wrików * mnóstwo 


Jesli jesteś wi 


nem gatunku, możesz 
zmierzyć się z tq gro. 
Przygotuj sobie jednak 
ziółka lub kup tabletki 
1] ne uspokojenie. 


Dodate «do. LEPSZE gry 


30 sekund pózniej - dokładnie w takim czasie po zakończeniu 
wydarzen znanych z F.E.A.R. 
rozpoczyna sie akcja pierwszego oficjalnego dodatku do gry. 


Udało ci sie uniknać śmierci w eksplozji kompleksu Origin, 
ale nie zdolałeś uciec. Jestes sam. towarzysze z twojego oddziału 
nie żyją, znikad nie możesz spodziewac sie pomocy. 

Z łowcy stales sie ofiara, a tweim jedynym celem jest przeżyc 
i wydostać sie z ruin miasta. 


Jeden koszmar sie skończył. ale nowy, jeszcze straszniejszy. 
wlaśnie sie zaczyna. 
Dopiero teraz poczujesz, czym jest prawdziwy strach... 


www.gram.pl/ExtractionPoint 
nttp://fear.gram.pt 


Dla wielu będzie to herezja, ale tak to napisz i 
FIFA Manager 07 to gra pod niektórymi względami 


lepsza niż FM 2007. 


spokojnie, nie szyk 
ie wzywaj hiszpań 
skiej inkwizycji. Przyznaję, że pro- 
dukcja ze Sports Interactive to wciąż 
najlepszy piłkarski menedżer (patrz: str. 
38). Jednak tytuł Elektroników mo- 
że zainteresować wielu fanów 
kopanej, którzy dotąd uważali, że 
ten gatunek gier jest przeznaczo- 
ny tylko dla księgowych i innych 
„frików” kochających się w tabelkach 
wypełnionych cyferkami. 


Total Club Manager) to 
seria, która nigdy nie pró- 
bowała być klonem Foot- 
ball Managera. EA 
Sports chciało stwo- 
rzyć „menedżera 
z ludzką twarzą”. Co to znaczy? Sto- 
rano się w jednej produkcji połączyć 
elementy ,powoznego" symulatora ży- 
cia klubu piłkarskiego z takimi, które 
sprawią, że rozgrywka będzie efektow. 
no, bardziej przystępna i ciekawa rów- 
nież dla tych, którym inne tytuły z tego 
gatunku nie przypadły do gustu. 


Pod względem menedżerskiego mięcha 
gra jest równie rozbudowana jak 
jej nhardkorowa” konkurencja. 
Sq tu rozgrywki klubowe i reprezenta- 
cyjne z całego świata (w tym dwie pol- 
skie ligi), jest przebogata i edytowalna 
baza danych, zabawa z taktykami, han- 
del żywym towarem (czyli rynek trans- 
ferowy z wieloma opcjami), ustalanie 
reżimu treningo- 
wego, umowy ze 
sponsorami itd. 
Znajdziesz nawet 
takie smaczki, jak 
możliwość zatrud- 
nienia tłumacza 
dla sprowodzone- 
go z zagranicy za- 
wodnika lub urzą- 
dzanie imprez dla 
pilkarzy. Oczywi- 
ście część tych 
elementów przy- 


gotowano gorzej niż w tym „wzorcu 
z Sevres”, jakim jest FM (np. system 
scoutów czy rozmowy z zawodnikami 
tylko w połowie meczu, ale już nie przed 
nim i po nim), lecz sq też takie, które 
w tym porównaniu wypadają lepiej (np. 
zarządzanie finansami klubu). 


Niezbędne „tabelki wypełnione 
cyferkami” są więc na swoim 
miejscu, ale mniej doświadczeni 
gracze poradzą sobie z nimi dzię- 


FIFA Monager (wcześniej Już nie musisz bezsilnie obserwować 
piłkarzy, którzy nie wypełniają 
twoich poleceń - teraz sam możesz 
strzelić zwycięską bramkę! 


ki niezłemu interfejsowi i różno- 
rakim ułatwieniom. Nie musisz 
bowiem zajmować się całym życiem 
klubu - część obowiązków (np. opiekę 


robione pi 


Ludziom z EA chyba się w gło- 
wach poprzewracało od suk 
cesu Simsów. Na początku 
trybu kariery możesz określić 
płeć, orientację seksualną 
(pełna poprawność politycz- 
na!), stan cywilny i wielkość 
rodziny swojej postaci. Za za- 
jądze kupujesz 
później domy, samochody, 
samoloty czy tropikalne wy- 
spy. Teraz na pewno wszystkie 
fanki The Sims zafascynują się 
menedżerami piłkarskimi! 


meneczeraia mas. 
| 


nad mlodzikami i dru 
żyną rezerw) możesz | 
powierzyć asystentom. 
Masz też możliwość 
ustalenia poziomu trud- 
ności niektórych ele- 
mentów. 


Wielką zaletą tej serii | 
zawsze były wizualizacje 
spotkań, w pełnym 3D, 
bowiem na silniku zręcz- 
nościowej wersji FIFA. 
Wielką jej wadą sq na- 
tomiast... błędy tego sil- 
nika. Gole padają często 
po kuriozalnych zachowaniach obrony, 
twoje trenerskie polecenia sq ignoro- 
wane (np. drużyna ustawiona jest da- 
leko od własnej bramki i atakuje kilkoma 
zawodnikami mimo taktyki ultradefen- 
sywnej), komentarz się spóźnia itd. Tak 
naprawdę więc nie dopracowano 
najważniejsze- 


które powinny 
być wisienką 
na torcie, psują 
ogólny, całkiem 
dobry smak. 
Wkurza to tym 
bardziej, że te sa- 
me błędy były 
w edycji zeszło- 
rocznej. Bu! 


To, co najważ- 
niejsze, zacho- 
wałem jednak 
na koniec. Naj- 
istotniejszą innowacją w serii 
jest to, że już nie musisz bez- 
silnie obserwować piłkarzy, 
którzy nie wypełniają twoich 
genialnych założeń taktycz- 
nych - teraz sam możesz strze- 
lié zwycięską bramkę! Dzięki 
opcji Player Career wybierasz 
jednego zawodnika, którym 
sterujesz podczas meczu - па 


początku sq to gracze dość słabi, wraz 
ze wzrostem twojego doświadczenia 
menedżerskiego zyskujesz dostęp do 
coraz lepszych. Jednym piłkarzem nie 
gro się jednak łatwo - musisz ciągle 
kontrolować swoją pozycję i poziom 


Career jest ukłonem w ich (i ich 
portfeli) stronę. FIFA Manager 07 
ma jednak wystarczojąco wiele atutów, 
żeby zaciekawić nie tylko menedżer- 
skich nowicjuszy, ale również hardko- 
rowców. Gdyby tylko tak nie schrzanio- 


Autor: Phnom Penh 


cji meczów gra no- 
prawdę wciąga. No 
i jest coś dla fanów 
i fanek Simsów. 
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tegiami itd. maja łatwiej - np. 

RTS-a można przecież skończyć, 
wtedy chce sie zagraćw kolejnego, nawet 
gorszego. W gry, w których prowadzisz 
klub piłkarski, można grać właściwie bez 
końca - dlatego jeśli jedna taka produk- 
cja góruje nad pozostałymi, wszyscy 
wybierają właśnie ją. 


E kipy pracujqce nad FPS-ami, stra- 


Dlatego LMA Manager 2007 – przynaj- 
mniej na PC - nie może liczyć na sukces. 
Jest słabszy zarówno od Football Mana- 
gera, jaki FIFA Managera, a na dodatek 


Słabszy zarówno od Football 


pan zonk 
ne 


>< 


[wórcy menedżerów EL 
pilkarskich maja ciezkie 
życie — gdy pojawią sie 


jeden-dwa bardzo dob 
ma juz miejsca na 


To smuga za рй 
tego gdzieś już nie widziałem? 


Mas ES АДЕЕТ Es WEET 
dżery PeCetowe, których twórcy mogą 
„dysponować choćby dużo większą pamię- 
cią operacyjną, w grach z tego gatunku 
wykorzystywaną bardzo intensywnie. 


Czy dzieło Codemasters ma coś, 


со uzasadnia poświęcenie mu cza- - 


su? Szczerze mówiąc: nie bardzo. 
Mecze, choć trójwymiarowe, sprawiają 


wrażenie, jakby ci animowanizawednicy _ 


reprezentowali pionki przesuwane na 
płaskiej planszy, interfejs jest niezbyt wy- 
godny, bo mało interaktywny (np. gdy 
pojawia się informacja o ofercie transfe- 
rowej na wymienionego 
z nazwiska zawodnika, 
nie możesz go kliknąć, 


Managera, jak i FIFA Managera, a рг2у by przejść do ekranu 


tym to gorsza wersja tego drugiego. 
ym to дог 


to taka gorsza wersja tego drugiego. Po- 
myst na rozgrywkę i sposób prezentacji 
spotkań są w nim podobne, ale brakuje 
autentycznych twarzy zawodników w trój- 
wymiarowych meczach czy też bogactwa 
opcji, jakie oferuje FIFA Manager. Można 
to wytłumaczyć tym, że LMA Manager 


Station 2i na tej platformie rozwi- 


jana — siłą rzeczy musi być więc TT 


bardziej uproszczona niż mene- 


È szu” 


LMA Manag: 
FM-ie prawdziwy 


) 


to seria stworzona z myślą o Play- (ý 


jego statystyk), praco- 
wać można tylko w li- 
gach z ośmiu europej- 


skich krajów. Chcesz pograć w mene- - 
ега? Kup FM 2007 lub FIFA Manage- | 


ra 07 - tu naprawdę nie ma ani wielkiej 
filozofii, ani dużego wyboru... € 
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REWELACYJNYCH GIER! 


CD PROJEKT POLECA NAJLEPSZE DODATKI DO 


ŚMIERĆ EUROPEJCZYKOMI 


OFICJALNY DODATEK DO JEDNEJ Z NAJLEPSZYCH GIER RTS WSZECH CZASÓW! 


WYMAGA ORYGINALNEJ 
POLSKIEJ WERSJI GRY 
AGE OF EMPIRES® III 


0 Тес 1 


spere 


IARNA мамени 
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KONTYNENTU. 


Wymagania: procesor 2.2 GHz, 512 MB RAM, grofa 64 MB 


w porównaniu z Football Managerem - lodos 
згобспіе + 


pod niemol koidym względem gorsza cd FIFA 
Mosogere i Football Monagera * interfejs 
sprawóza się na pewno na konsolach 


da. Trudno mi wyobrazić 
sobie kogoś, kto wybroł 
by właśnie LMA 


DEEL 


NUES W 
PREMIER JUŻ GRUDNIA! 
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możesz im teraz 


RECENZJE 


Mourinho to mięczak, a Rijk 
pokazać, kto tak naprawdę zna się na 


ейе żeście nas 
urządziły... siostry 
bracia ze Sports 


Interactive. Nas, to znaczy 
wszystkich tych, którzy 
mniej lub bardziej pasjonu- 
ją się futbolem, najpiękniej 
szym - jeśli nie liczyć ply. 
wania synchronicznego 
kobiet - sportem zespoło- 
wym na świecie. Od 14 lat 
studio założone przez bra- 
ci Collyerów serwuje nam 
kolejne części menedżera 
piłkarskiego, który uzależ- 
nia jak krówki-mordoklejki. 
Ale tym razem, przy edy- 
cji A.D. 2007, zrobiło 
wszystko, by ci, którzy 
zagrają choć przez 
chwilę, wracali do tego 
tytułu przez 12 najbliż- 
szych miesięcy. FM 2007 to zdecydo- 
wanie najlepsza część całej seri 


Nowy Football Manager robi dobre 
wrażenie już na samym początku - cał- 
kowicie przerobiono menu startowe, 
interfejs, wygląd poszczególnych ekra- 
nów. To oczywiście wciąż produkcja, 
która żadnego serca oprawą wizualną 
nie podbije, ale dobór czcionki, ułożenie 
informacji w kolejnych oknach i kilka 
nowych elementów graficznych spra- 
wiają, że na te słupki cyferek stanowią- 
cych o istocie gry patrzy się teraz zde- 
cydowanie przyjemniej. Interfejs mo- 
że nieco zrazić graczy znających 
poprzednią edycję, którzy więk- 
szość czynności wykonują już 
automatycznie, ale i oni szybko na- 
uczą korzystać się z nowych ikonek 
u dołu ekranu czy docenią tzw. ticker, 
czyli pasek, na którym co chwila poja- 
wiają się inne informacje i zestawienia 
— пр. najlepsi strzelcy ligi, efektywność 
podań pomocników itd. 


Wygląd kolejnych odsłon tej akurat serii 
nigdy jednak nie był najważniejszy, dużo 
bardziej istotne były opcje, z których 
korzystać mogli menedżerowie. W no- 
wym FN-ie jest ich naprawdę dużo. Te 


aard 


готаз Доза obraca м 


rzami oraz system scoutów. 


Z drużyną rozmawia sie teraz rów- 
nież przed meczem (nie tylko w prze- 
rwie czy po zakończeniu spotkania), 
pojawił się ekran informujący o tym, ja- 
kie efekty przyniosła ta rozmowa. Poje- 
dynczych piłkarzy możesz prosić o suge- 
stie dotyczące np. graczy wartych kupie- 
nia, istnieje możliwość wskazania men- 


Wysoka ocena wynika 


młodzikom - to pomaga im 

é umiejętności, ale może też do- 
prowadzić do konfliktu w drużynie, jeśli 
obaj zawodnicy się nie dogadają. 


Nowy system scoutów działa do- 
skonale - w zależności od wcześniej- 
szego przebiegu kariery, mają inne ro- 
zeznanie w ligach z różnych krajów, 
w dużo bardziej pomocny sposób infor- 
тија o plusach i minusach drużyny, 
z którą grasz następny mecz. Więcej też 


Możecie wygrać ten mecz! 


to wołowa d..a. Jeśli też tak uważasz, | 


futbolu. 


wowanio słupków 


wygląda kropka 
jak w poprzedm 


Зе zanim się obejrzysz, 
zostaniesz księgowym! 


mają do powiedzenia na temat obser- 
wowanych zawodników. Dzięki tym zmia- 
nom decyzje o zakupach na rynku 
transferowym można podejmować 
w dużo bardziej rozsądny, racjo- 
nalny sposób. 


Nowy FM ma jeszcze sporo innych, 
mniejszych nowinek. Jedną z nich 
jest np. wprowadzenie instytucji tzw. 
klubu filialnego. Sprawdza się on w sy- 


także z tego, że nie ma 
znanych z poprzednich edycji dziwnych błędów, 
poprawianych później łatkami. 


tuacji, w której duży, mocny zespół ma 
liczną grupę rezerwowych, niegrających 
w meczach. Oddani do drużyny filialnej 
nie tracą formy, a słabszy partner zy- 
skuje graczy, którzy w niższych rozgryw- 
kach mogą okazać się prawdziwymi 
gwiazdami. 


Wysoka ocena Football Managera 2007 
wynika także z tego, że - inaczej niż 
w poprzednich edycjach - nie ma dziw- 
nych błędów, poprawianych późn 


kami - a przynajmniej szybko sie nie 
objawiają. Zastanawia tylko spora liczba 
kontuzji na. początku sezonu, na tyle 
duża, że lekko podejrzana, ale na tyle 
rozsądna, iżtrudno mówić o ewidentnym 
bugu. Poza tym: wyniki i przebieg me- 
czów (pojawiły się m.in. pomyłki sędziow- 
skie), negocjacje transferowe, postępy 
w treningu - wszystko to robi wiarygod- 
ne, realistyczne wrażenie. Ostrzegam! 
Kiedy zaczniesz grać, szybko ni 
przestaniesz. 


nowy, przyjemny dla oka interfejs * dużo wine] 
oc prezentowanych graczom ирт 
swietny, realistyczny system scoutów * jesz- 
bardziej wiarygodne mecze 


него! FM 2006 stro- 
dkę па nowy interfejs 


uzależnia jak cholera 
са trochę czasu na pr 


Football Manager ta 
od dawna numer jeden 
w swoim gatunku, 

Nic się nie zmienia! 


, 4 


zupełnie n a= szatach — tak | 
dot tej | pory r nie zaznala!| 


Polska nie dala 


olowi dzieła. Ter 
jednak nastapil znaczący zwrot 
Ww historii seri inore pien 
БОКЕ 
Jeśli dobrze sobie radziłeś w po- 


zagranie do е 
który jest awróconyji d do ciebie окса 
się skończyć tak, 
on piłki, któr Prawdziwe 
uderzy i poleci nie tam, gdzie trzeba dźwięk. Najt 


dużym stopniu, ale n 
to na szczęście na szybkość 
m OBW ро 


mm Ę 


-— 
ihm pn] 
TL 
©шм! 
d 


2) struktury zwanej Frame (mo: czasie 
mieszczać w trakcie — prostsz 


Pewne gry ocenia się wysoko i określa mianem | 
niesamowitych, inne są tak niesamowite, że nie da | 
ich ocenić. Perimeter należy do tych drugich. 


Ciekawie rozwiązano również szkolenie 
wojsk. Sq trzy podstawowe typy woja: 
chnik. Nie 


ona proc 
surowiec w Ет 


| towujesz okolice 
| Ш: ik równa! u 
wzór znalaz poziomem trudności oraz rają siły. O 
przywitają jego ! 'nością, przy której niezbyt ciekav możesz w p 
ak; e деј zaaw 


zaczyna 


izo przyd 
z przenoszącą się Frame przeciwnika. 
wszystko, ponieważ przemia! 
wolnym I 
wy!). Nie ma 
‚со oznacza, 


ge. W świeci 
inteligencja 


Isowa- 
nychtechnologicz- 
nie 


ona lepszą, \ lejn od centrali Fram 
са najnowsz nej w rzone w prąd 
Testam cesarza kierować г 


cymi na myśl druty. 


Pomijając już kwestię grań 


nes wiedzieć, że oto przed tobą pro- piero w trak 
dukt pro bsłudze ak wysokiego. 2 
(ка јез stando re zapasy 
strukcji. Up 
włoką och! cjonujących wall 
| ztzw. mgły wojny i cały czas możesz — poca rzeciwnika, pozy innego niż wszy 


Ej, lap: 
kiełbaski niespodzianki! 


Dystrybutor PL: 
ów 


s/ | www.kdlab.com/eng/ 


ocesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


ү гуна © dynamiczna rozgrywa 
oma naprawdę inlaresujacymi оно 
niami * klimat а à 


przestarzała grofiko * koszmarna muzyka 


Gra się bardzo przy: 
jemnie. Szkoda tylko, 
że przestarzała grafi- 
ka i paskudna elektro- 
niczna muzyka obniża: 
ja koncową ocenę. 


— ОСМОН) 


I jak tę „gwiazdę” 
ocenić? Carbon ma 
trochę nowości, na 
pierwszy rzut oka 
całkiem sporych, ale 
po prawdzie — to po 
prostu Most Wanted - 
zm ksowany Ks 
Um Underground. 


'RASICBODY 11 
'"BASICBODY 12 


Total Cost: 90] 
Cash: 64,450 


— 


masa 


BI AdU to Cat 


Ell x 


Crew na lini mety. 


iPhoto Mode 


Pru MORE 


* 


przekonania, że wysmażę na temat 

najnowszej części jakże zasłużonej serii 
ЕЕ Need for Speed jakiś złośliwy pamfleci 

Gry Electronic Arts, szczególnie te, których 

kolejne części wypuszczane sq co roku, 

$ to wyjątkowo łatwa ofiara dla recenzen- 

Takiego, który lubi sobie 


wych nowości, jakie spece od promocji 


przedstawiają w swoich oficjalnych za- 
4 powiedziach jako zmiany rewolucyjne nie 


44 саск/ эмнем 


rając w Carbona, właściwie przez 
cały czas nie mogłem pozbyć się Ё 


Takich mam 
magików we wsi, 
że z malucha 
zrobili to cudo. 
Nieżle, co? 
= 


rowej rozrywki. Kiedy jednak siadłem 
do napisania tekstu, oczekiwane zlosli- 


wości nie chciały spłynąć z opuszków Ё 


palców na spragnioną ich klawiaturę. Bo, 
со by nie mówić, Carbon to napraw- 
dę grywalna ścigała. 


i Trochę szkoda, że EA wycofuje sie ze zmia- 


ny klimatu, jaką przyniósł Most Wanted. 
Dla kogoś, kto pamięta serię Need for 
Speed od samych jej początków, gra 
ta zawsze polegała na pędzeniu przez 
bezdroża ekstremalnie drogimi furami 
w pełnym słońcu. Obie części NFS: Un- 


derground EST 'abawe na ulice 
miasta, na dodatek ścigano się w nich 
w nocy, więc Most Wanted, ze swo- 
imi jesiennymi krajobrazami był 
fajnym powrotem do korzeni 
cyklu. Niestety w Carbon znów 
zapada mrok, znowu jeździmy po 
ciemku... 


Jak w każdym z czterech ostat- 


myślnej jeździe towarzyszy fabu- 
larna otoczka. Bohater Carbon wro- 
ca do Palmont City, swojego rodzinnego 


Ё nich NFS-ów, tak i w tym, lekko- i 


przedstawionych w NFS: Underground. 
Na miejscu dopada go policjant drogów- | 
kiz nadmorskiego miasteczka Rockport 
(ten z Most Wanted) oraz... jeszcze kilku | 


innych starych znajomych. Historia | | 


jest popiątana, chaotyczna - bo 
opowiadana w odcinkach pojawiających 
ie co kilka, kilkanaście wyścigów - i dość 
infantylna (oddziały SWAT z bronią 


* energetyczną wyłączającą elektronikę 


w samochodach piratów drogowych?!). 
Tym bardziej szkoda niezłej gry aktorów, 
którzy pojawiają się w popychających 
fabułę do przodu animowanych prze- 


| rywnikach — faceci grający Neville'a czy 


g 


КУА 


W dół kolorowym 
wzgorzem 
Nową konkurencją jest tzw. canyon race 
czyli wyścig drogą schadzącą w zawijasach 
w dół wzgórza. Składa się z dwóch etapów 
wpierw gonisz przeciwnika. potem przed 
nim uciekasz. W pierwszym wypadku zysku 
jesz punkty (tym więcej, im bliżej trzymasz 
się konkurenta), w drugim tracisz (tym mniej, 
im dalej drugiego kierowcę odstawisz). Sto- 
wem, normalny pojedynek jeden na je- 
den, z tą różnicą, że w kiłku miejscach 
trasy auta mogą spaść w przepaść. A wte- 
dy... Wciskasz [1], czyli restart! 


Sala ze zgrabnym dystansem wybronili 
się ze swoich ról, miło też patrzy się na 
modelkę Emmanuelle Vaugier wcielają- 
са się w Nikki, byłą dziewczynę bohate- 


ra. Dobrze, że animacje można szybko 2 


przerwać i przejść do tego, co najważ- 
niejsze. Wyścigów. 


| We wstępie wspomniałem, że Carbon. 

| to miks Most Wante. 
Z drugiego wzięto przede wszystkim 
nocny wygląd lokacji i sposób wytycza- 
tras. Ten pierwszy oddał młodszemu 
bratu policyjne wozy oraz model jazdy 
wraz z kilkoma sprawdzonymi patenta- 
mi. Jest więc zarówno speed bre- 
aker (bullet-time włączany przez gra- 

cza), jak i pursuit breaker (możliwość Š 
| wjechania w stojące przy drodze kon- 
strukcje, które zawalając się, wstrzy- 
mują pościg). Carbon dodaje od siebie 


ndergrounda. S 


8032 IRE wio 


ЅРЕЕОТВАРЈ 
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„| Nowość w NFS: Carbon 
fury klasy Mus: 


MOON: 


Ans | 
ет | 
sa RONO 


Picuj dla picu 
Jednq z nowosci NFS: Carbon jest system 
Autosculpt, który pozwala, rzekomo samo- 
dzielnie, kształtować wygląd poszczególnych 
części auta. | znów: brzmi nieżle, ale okazuje 
się, że to opcja raczej dlo picu. W praktyce 
wygląda to tak, że każdyz komponentów fury 
np. przedni spoiler ma kilka parametrów. 
które można zmieniać (np. wysokość, glebo- 
kość wcięć itd.). Autosculpt polega właśnie 
na tym, że te parametry można dowolnie 
modyfikować. Ciekawszy jest nowy tuning 
części wpływających nie na wygląd, a na 
jazdę. Tu równiez możliwe sq pewne zmiany 
i np. kupując nitro, możesz określić, czy wo- a 
lisz, by dawało ono większego Кора, czy też, 


< alw camaro:ss ) 


USCLE 
IT 


Back. ЕТТ 


] cami. Jak sie zdaje, blokuje ca 


jeden nowy element rozgrywki - załogę, E 
5 kiem skutecznie, ale nie zawsze 


czyli crew! 


Jeśli dobrze jeździsz, zyskujesz uznanie 8 


innych kierowców, a wtedy chcą oni przy- 
łączyć się do twojej ekipy. Wiadomo Z 
— trzeba wiedzieć, z jaką załogą 
fruwać po mieście. Przed każdym 
wyścigiem możesz wybrać kompana, 
B który wraz z tobą ruszy w trasę. Będzie 2 
się nie tylko ścigał z innymi kierowcami, $ 
ale i pomagał, zgodnie z funkcją, jaką 


Wraze! es 


przypisali mu programiści. W grze wystę- 
puje więc Blocker, czyli kierowca, który 
na twój znak stara się zajechać drogę 
konkurentom. Jest też Scout, który pędzi 
przed tobą i wyszukuje skróty (pojawiają 
się na mapie), stara się też ostrzegać cię 
przed tym, co może cię spotkać za kolej- 
nym wirozem (np. następny ostry skręt). 
Trzeci i ostatni rodzaj pomagiera to Drif- 


ИИИ 


ter. Jadąc, tworzy on tunel powietrzny, Ё 


który możesz wykorzystać, by przebyć 
trasę wyraźnie szybciej. Fajne? 


Jasne, ale bardziej na papierze niż w ak- 


cji. Działania Blockera ocenić nie sposób, 
bo to, co robi, robi zwykle za twoimi ple- 


Zaraz odfrunie do ciepłych | 
krajów. 


FI 


| 


ШИШ HELL TO IN 


jgasz sie 
j t 
z najszybszymi kozakami, jes 
większe niż w poprzednich NFS-ach. 


= np. gdy jedzie pierwszy, a ty 
jesteś trzeci, nie chce przybloko- 
B waćgościa z drugiej pozycji. Ma 

E to co prawda sens (wygrywasz 


ekipy wykonywali moje polecenia. 8 


WO 


z założeniami — zwykle 
daje się wyprzedzić, więc 
jego wskazówki nie zda- 
jąsię nanic, a kiedy jedzie 
przed tobq, dość często zdarza mu sie 
zajechać ci drogę. 


Członkowie załogi biorący udział 
w wyścigu to jednak udany doda- 
tekzinnego powodu - fantastycznie 
wpływają na klimat, ich odzywki w słu- 
chawkach pompują adrenalinę, a wra- 

= żenie, że naprawdę ścigasz się z najszyb- 
szymi kozakami na dzielni, jest dużo 
większe niż we wszystkich dotychczaso- 
wych МЕ$-асһ. Twoi załoganci mają 

d jeszcze jedną zaletę. Pomagają nie tylko 
w trakcie wyścigu, ale i w garażu - 


ich obecnośćw teamie pozwala np. uzy- Š 
Bi konfigurować. Sporo wariantów rozgryw- 


3 skać dostęp do lepszych części zamien- 


by trwało dłużej. 


wyścig także wtedy, gdy na mecie pierw- Ж nych albo bila koszt mo- 
szy jest partner z teamu), ale wolałbym, = dyfikacji fury. 
żeby ludzie z bądź co bądź MOJEJ Š 


E Pomysł na wprowadzenie za- 


Drifter to pomocnik dla dobrych kierow- Е tóg rozwinięty został w jeszcze 
ców, bo utrzymanie się za nim wcale nie E jeden sposób. Palmont City 
jest proste. Najciekawszy Z 


— Waren ie ścigoszsię (O jest Scout. ale or nie 


do końca działa zgodnie Ё 


podzielone jest na rewiry, 
które można „zdobywać”, 
wygrywając umieszczone 


| w ich obrębie wyścigi. Cale 


miasto kontrolowane jest przez cztery 


= ekipy (nie licząc twojej), główny tryb 


gry, czyli kariera, polega na odbi- 
janiu kolejnych terenów х ich umo- 
rusanych olejem łapsk. Niestety 
to również coś, co lepiej wygląda w za- 
powiedziach niż w rzeczywistości. Po pro- 
stu - zamiast wybierać wyścigi z menu, 
wskazujesz je na mapie, a sporadyczna 
obrona raz zdobytych rewirów to nic 
innego jak wymuszona konieczność po- 
nownego przejechania już wcześniej 
poznanej i „wygranej” trasy. 


Poza karierą, NFS: Carbon oferuje jesz- 
cze kilka innych trybów. Sq odpowiednio Ж 
zróżnicowane wyzwania, a także poje- Е 
dyncze wyścigi, które można dowolnie 


ki oferuje również multiplayer — profil 
gracza loguje się domyślnie zaraz 
po włączeniu NFS-a, przejście 
między zabawą w pojedynkę i przez 
Internet jest więc automatyczne 


Е i bezbolesne. Przynajmniej w teorii, 


bo nasza przedpremierowa wersja Car- 


szych chipsetach niekoniecznie 
wyglądają najlepiej, a przy okazji 


obciążają sprzęt. Jeśli jednak niedawno E 


kupowałeś komputer, będziesz zadowo- 
lony - jest i wrażenie prędkości, i fura 
efektów zwiększających widowiskowość 
(rozmazania, trzesqca się kamera itd.). 
Klimat wyścigu budują też dźwięki, glów- 
nie komunikaty wymieniane przez radio 
z partnerem z teamu. Przy 12 samocho- 
dach na trasie (np. w wycigu typu Race 
Wars) zmagania kierowców naprawdę 
mocno oddziałują na zmysły. 


Ito właśnie sposób, w jaki Carbon po- 
E budza receptory słuchowo-wzrokowe, 
uzasadnia finalną ocenę. Nie lubię się 
powtarzać, ale tym razem sobie na to po- 

- Carbon to naprawdę dobra 
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Dystrybutor PL: 
EA Polska 


bona chodziła w trybie online dość opor- <> 


nieitylko kilka razy udało się go odpalić 
- po pojawieniu się gry w sklepach bę- 
dzie jednak na pewno lepiej. Sq też po- 
ukrywane bonusy, atrakcyjnie i sprytnie 
powiązane z postępami w karierze - tu wi- 
dać profesjonalizm EA. 


Carbon to pierwszy NFS, przy którym 
przed zakupem warto przyjrzeć się wy- 
maganiom sprzętowym. Gra zrobiona 
jest już pod nowe karty graficzne 
1 ma kilka efektów, które na star- 


Wymagania: procesor 1,7 GHz, 64 MB RAM, grafiko 512 MB. 


тобону klimat wyścigu» grafika - na 
а, dudo wybów rozgrywki b 
ja ut © super À 
С komfortowo na klawiaturze 


ma wiel trasach będziosz miał wrażenie, e już 
tędy kledyśjachałoś * nowości nie wnoszą wiele 
do rozgrywki * grafika = na starszych kartach 


cq z zabawy, | to 
w naprawdę duiym 
stopniu. 
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mnibilated empire 


Nawet jeśli masz dość opowi ści o пау 


niezłej animacji początko- 
wej, w której poznajesz 
głównego bohatera pierwszego 
ztrzech rozdziałów gry, elfa 
Elhanta. Jest on jedną z postaci stq- 
pających po krainie, w której toczy się 
akcja Heroes of Annihilated Empires. 
Elhant właśnie zmierza w kierunku 
nadciągających hord nieumarłych. Aby. 
ich powstrzymać, musi zjednoczyć elfów. 
i przedstawicieli innych ras. W tym 
momencie wkraczasz do akcji. 


Jak ona wygląda? Heroes of Annihi- 
lated Empires to zgrabne potq- | 


czenie gatunków RTS 
i RPG. Z tego pierwszego 
gra odziedziczyła sposób 
przedstawiania akcji, proces 
budowania osad i szkolenia 
jednostek, natomiast z dru- 
giego – wyraźnie zarysowa- 
nych bohaterów, którzy z czasem zdo- 
bywają nowe umiejętności. Widać 


Б - choćby po tytule - że to właśnie oni i 


Puce 
E Czuję się spełniony. 


IckZ 


Lelick,pl 


Rozgrywka została pod: 
scenariusze, ale mimo to czujesz, jakbyś 
uczestniczył w jednej długiej wyprawie. 


krainach magicznych stworach, zagraj w Heroes of 
_Amnihilated Empires. Szybko wróci 


% , 8 


yć może już przy całkiem a są w grze najważniejsi. Herosów poja- 


wiło się tutaj aż osiemnastu. 


ci na nie ochota] 


Tuż po rozpoczęciu zabawy twój | 


bohater nie posiada żadnych 
nadzwyczajnych umiejętności, ale 
na drodze do celu poznaje coraz potez- 
niejsze czary z sześciu szkół magi 

a także uczy się przydatnych zdolności 
(jedna z nich pozwala Elhantowi wy- 
strzelić w stronę przeciwnika chmurę 
strzał). Podczas wędrówki bohater zbie- 
ra też rozmaite przedmioty (lepszą 
zbroję, bardziej śmiercionośną broń czy. 
napoje wzmacniające), których znalazło 
się w grze około pięćdziesięciu, i gro- 


Р E pieniądze, które potem może 
wydać w porozrzucanych po krainie 
sklepach. Czyli - cRPG! 


Na początku jesteś sam, ale nie- 
bawem przyłączają siędo je 
pierwsi wojownicy, a po dwóch- 

trzech godzinach sterujesz już... 
setkami jednostek. W późniejszych 
bitwach uczestniczą naprawdę pokaź: 


oddziały zaprojektowano z dużą dba- 
łością o szczegóły - zarówno jeśli cho- 


lenie szkolenia jednostek, dzięki które- 
| mu bez twojej inicjatywy w armii nie- 


dzi o ich wygląd, jak i zdolności czy” | ustanie pojawiają się nowi wojownicy. 


statystyki. 


Rozgrywka została podzielona na sce- 
nariusze, ale mimo to czujesz, jakbyś 
uczestniczył w jednej długiej wyprawie. 
Nieustannie kroczysz naprzód, przebi- 
jaszsię przez zastępy wrogów, zwiedzasz 
baśniowe miejsca, poznajesz nowe po- 
stacie... Tutaj cały czas coś się dzieje! 
Akcja posuwa sie do przodu nie 
tylko dzieki licznym dialogom, 


| alei przygotowanym na wzór ko- 


lona na 


ne armie, składające się nawet z kilku | 


tysięcy (!) wojaków. Rodzajów jednostek 
jest w Heroes of Annihilated Empires 
około setki. Spotykasz tu elfy, centaury, 
leśne skrzaty, enty, driady, pegazy, jed- 
norożce, orki, nieumarłych... Wszystkie 


| domyś 


miksu przerywnikom wyświetlanym 
pomiędzy scenariuszami. 


Poza wątkiem głównym w Hero- 
es of Annihilated Empires — to 
kolejna rzecz zapożyczona z gier 
RPG — pojawiają się też wątki 
poboczne. Co jakiś czas 
ktoś prosi cię o pomoc - raz 
jest to alchemik, którego 
siedzibę atakują gobliny, 
kiedy indziej wieśniak, kt 
rego żona została porwana. 
р Zadań dodatkowych wyko- 
nywać nie musisz, ale dzięki nim możesz 
zarobić albo zdobyć ciekawe przedmio- 
ty. Szkoda tylko, że twórcy nie pomyśle- 


іо dzienniku questów, w którym zapi- 


sywane byłyby te poboczne przygody. 


T Jeśli cierpisz na niedobór lecytyny, mo- 


żesz się pogubić. 


Too tyle dziwne, że sam interfejs gry. 
trzeba ocenić bardzo wysoko. 
Wszystko jest na swoim miejscu 
— bazując na intuicji, można się 
, do czego służą kolejne 
ikonki. By ułatwić rozgrywkę, twórcy 


wprowadzili jedna, dość oryginalna jak — 
na gatunek RTS-ów, innowację - zapet- 


Í To naprawdę wygodne. 

| 
Dopełnieniem dla ciekawej rozgrywki 
jest kapitalna szata graficzna. Postacie. 
zaprojektowano pieczołowicie, nawet 
laik bez problemu odróżni łucznika od 
zwykłego wojownika. Otoczenie zaś 
przygotowano, w perfekcyjny sposób, 
łącząc elementy dwuwymiarowe (np. 
drzewa) z trójwymiarowymi (postacie 
czy budowle). Całość jest barwna 
niczym życie polityczne Renaty 
Beger. Niestety, gra ma bardzo wyso- 
kie wymagania sprzętowe. Aby cieszyć 
się płynną rozgrywką, trzeba dyspono- 
wać naprawdę dobrym sprzętem. Po- 
nadto dziwi mnie trochę brak opcji 
przybli oddalania widoku. 


Heroes of Annihilated Empires to dopra- 
cowana pod każdym względem hybryda 
RTS-ai RPG-a. Ma ciekawą opowieść, 
żwawą rozgrywkę i świetną opra- 
wę graficzną. Szczerze polecam! € 


Dystrybutor PL: 


ducent: 
World Techland 


http] www heroesofae.com/. 


ciekawa rozgrywka * epicka opowieść 
* dopracowane postacie * piękna grafika 
brak dziennika zadań « wysokie wymagania 
sprzętowe * nie można przybliżać i oddalać 
widoku 
Epicka opowieść oso- 
dzona w barwnym 
świecie fantasy. Pole- 
im wszystkim wielbi 
cielom zarówno erte- 
|| esów, jak i erpegów. 


Królestwo Myrtanyj 
od lat boryka się z tymi 
|ѕатуті problemami: 
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owy Gothic miał zmienić wize- 
N runek serii, która zasługuje 

na miano klasyki. Fanom 
RPG-ów znana jest bardzo dobrze, 
ale zawdzięcza to w równej mierze 
ciekawej fabule i oryginalnemu uniwer- 
sum, jak śmiesznym niedoróbkom, 2‹ 
bawnym błędom, trudnym do zrozumi 
nia decyzjom twórców (przykład: pierw- 
szy Gothic, w którym praktycznie zre- 
zygnowano z myszki!). 


Obiecywano, że Gothic 3 będzie 
bardziej dopracowany, pozbawiony 
wszelkich błędów - tym przynajmniej 
ekipa ze studia Piranha Bytes tlu- 
maczyła liczne opóźnienia pre- 
miery gry. W końcu trzecia część przy. 
gód Bezimiennego ujrzała światło dzien- 
nei... choć w porównaniu z poprzednimi 
jest dużo lepsza, to jednak wciąż sporo 
w niej amatorszczyzny. Na szczęście 
tego rodzaju, który budzi raczej sympa- 
tię niż zło: 


Gothic 3 zaczyna się zaraz po wydarze- 
niach kończących drugą odsłonę serii. 


Z różnym skutkiem. 


© Tu przetrzymywany jest paladyn 
Wenzel, który gotów jest poprowadzić 


szturm na siły orków okupujące nadmorskie 
„miasteczko. 
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7. Ludzie kontra orki 
Choć orki okupują całą Myrtanę, na kontynencie działa silny ruch oporu, w którego walkę Bezi 


Ө sprawę trzeba najpierw obgadać 


podstawowa rzecz przy 


Bohater gry, Bezimienny, który wraz z 
wielką grupką kompanów opuścił w dwój 

ce wyspę Khorinis, dopływa swoim stat- 
kiem do kontynentu o nazwie Myrtana. 
Tu okazuje się, że podczas jego niepbec- 
ności spełnił się najczarniejszy scenariusz 
- cała kraina, niegdyś znajdująca 
się pod władzą ludzi i ich króla, 
Rhobara 11, została podbita przez 
orków, jej mieszkańcy zaś stali się nie- 
wolnikami zielonych stworów. O dziwo 


Dla fanów Got! 


Bezimienny nie postanawia 
pewnie w każdej innej grze RI 

po stronie swoich ziomków. Jeśli zechcesz, 
równie dobrze będzie mógł przyłączyć się 
do okupantów - lawirowanie między róż- 
nymi frakcjami (poza orkami i reb 
tami to także asasyni, koczownicy, gońcy 


leśni i magowie z Nordmaru) to jeden | 


z ciekawszych motywów gry. 


~ narada w ledwo oświetlonej izbie to. 
każdej rewolucji. 


a będzie to 


naprawdę nowa jakość, ich ulubiona 
gra urosła z rozmiaru M do XL. 


Ў Znajomość wcześniejszych dwóch 
części cyklu pomaga w wychwyce- 
V niu wszystkich smaczków 1 aluzji 
w scenariuszu tej najnowszej, nie 
jest jednak niezbędna, by móc cieszyćsię 
zabawą. Zdaje się nawet, że twórcy spe- 
cjalnie wysłali bohatera z wyspy Khorini 
na ląd, który wcześniej (w jedynce i dw. 
ce) występował tylko w dialogach, by no- 
мус, ИО шу ар 
Bytes, nie czuli się bardziej wyobcowani 
Д niżciznający Bezimien- 
nego od dawna. 


Przeniesienie akcji ze spo- 
rej, ale jednak wyspy, na 
lad, który nazywany jest. 
kontynentem, pozwoliło 
twórcom „rozdmuchać” skalę gry. Wcześ- 
niejsze części Gothica (a szczególnie pierw- 
sza) były RPG-ami ograniczonymi praktycz- 
nie wyłącznie do głównego wątku fabular- 
nego. Trójka jest pod tym względem zupel- 
nie inna. Przygód niezwiązanych 
|! zpodstawowg osiq fabuły jest cale 
mnóstwa, świat gry ,zapelniony" jest 
{l osadami, miasteczkami, podziemiami, 


Ө potem już tylko miecze (i tarcze) w dłoń 
i, do ataku, Okazuje się, że część 
niewolników stanęła po stronie Orków. 


O, jest! Stolik dla dwóch | ^ 
osób na 19.30, tak? 


Gothic 3: Powrót bugów. 


których odkrycie i „zaliczenie” zajmuje 
kilkadziesiąt godzin zabawy. Dla fanów 
Gothica będzie to naprawdę nowa jakość, 
ich ulubiona gra urosła z rozmiaru M do XL 
= i za to na pewno programistom należą 
się brawa 


..z pewnym jednak zastrzeżeniem. Skoro 
Gothic 3 ma być takim ogromnym, pro- 
fesjonalnym erpegiem, trzeba go też 
porównywać z najlepszymi - a obecnie 
najlepszą produkcją w tym gatunku wciąż 
pozostaje Oblivion. W zestawieniu z nim 
dzieło Piranha Bytes wypada pod każdym 
względem, nawet jeśli niewiele, to jednak 
gorzej. Zabrakło szlifu, chwili zasta- 
nowienia nad tym, czy te lub inne 
pomysły przekładają się pozytyw- 
nie na grywalność. Przykładów na 
to jest wiele... 


System rozwoju postaci, który zmusza 
Bezimiennego do poszukiwania „nauczy- 
cieli”, pozwalających podnieść statysty- 
ki postaci czy poznać nowe umiejętności, 


| jest do zaakceptowania. Cała seria 


Gothic bazuje na nim przecież od pierw- 


imienny może się włączyć. 


zwycięstwa. 


Bezimienny już leży na ziemi, a Wenzel 
legnie za chwilę. 


|| Zdaje sie, że obecność straży 
przed wejściem należy odczytać || 
jako: „Akwizytorom dziękujemy”. | 


szej części, można więc przymknąć oko 
nato, że w każdym konkurencyjnym 
tytule rozwijanie bohatera jest 
| bardziej naturalne i sensowne 
(np. rosną te statystyki, których postać 
używa). Często jednak podczas odwie- 
dzin u nauczyciela wyświetla się opcja 
poznania jakiejś umiejętności, której 
opanować nie można, bo Bezimienny 
nie spełnia wymaganych kryteriów. Dla- 


Gothic Tours zaprasza 
na sylwestra pod palma! 


ж 


czego więc opcja taka się wyświetla? 
Jakie to kryteria? O tym gra nie mówi, 
trzeba wyjść z ekranu rozmowy z na- 
uczycielem, otworzyć okienko postaci, 
a tam wśród wielu ikonek wyszukać po- 
żądaną umiejętność i sprawdzić, jakie 
за jej wymagania. 


System walki bazuje na klikaniu i przy- 
trzymywaniu lewego i prawego przycisku 


myszy, ich kombinacje aktywują różne 
ciosy o mniejszej lub większej sile. To nie- 
zły pomysł, tyle tylko, że trzeba sporego 
samozaparcia, by znaleźć w nim jakąkol- 
wiek finezję – szybko okazuje się, 
że najbardziej skuteczne jest albo 
powtarzanie jednego, prostego 
uderzenia (klik lewym przyciskiem my- 
szy), albo wykonywanie chaotycz- 
nych, losowych kombosów. Gorsze 
jest co innego - animacje uderzeń nie 
zawsze „trafiają” w przeciwnika, czasami 
z całkowicie niewiadomych powodów. 
Trudno pozbyć się wrażenia, że wynik 
walki bazuje nie tyle na współczynnikach 
postaci i używanych kombinacjach ciosów, 
co na szczęściu i przypadku. 
Potwierdza to zresztą praktyka - ten 
sam rodzaj wroga raz nie stanowi dla 
Bezimiennego żadnego wyzwania, kie- 
dy indziej wyprawia go na tamten świat 
w kilka sekund. Denerwują też — być 
może realistyczne, ale niezbyt dobre 
dla grywalności - skuteczność i żywot- 
ność bestii: byle wilk czy dzik szwen- 
dający się po lesie może pozbawić 
w pełni zdrowego bohatera życia, 
i to nawet w piątej czy dziesiątej godzi- 
nie gry, kiedy w normalnym erpegu 
tacy przeciwnicy to już tylko drobna 
przeszkoda, a nie śmiertelne niebezpie- 
czeństwo. 


Błędów, niedoróbek i nielogiczności jest 
sporo, choć z każdym patchem coraz 
mniej — w polskiej wersji, którą zdążyli 
śmy. już tylko pobieżnie obejrzeć przed 
wysłaniem Clicka do drukarni, wystepo- 
walo ich całkiem niewiele (podobno edy- 
cja sklepowa będzie uaktualniona o jesz- 
cze jedną dużą łatkę). Tak czy owak, 
nie możesz jednak liczyć na to, 
że gra w Gothica będzie bezstre- 
sowa. Na pewno znajdzie się ten czy. 
inny drobiazg, na który będziesz narze- 
kał. Choćby to, że mapa świata gry nie 
zaznacza pozycji bohatera (więc po co. 
jest?). Albo to, że wodę do mikstur trzeba 
kupować, choć pełno jej wokół w becz- 
kach. A może to, że można „wypić” pustą 
flaszkę, tym samym ją tracąc? Lub to, 
że obiekty „rysują sie" na ekranie zbyt, 


blisko od bohatera, trudno więc podró- 
żować, korzystając z charakterystycznych 
punktów orientacyjnych, bo pojawiają 
się „z powietrza” dopiero wtedy, gdy je- 
steś kilkadziesiąt kroków od nich. 


Słabo jest też z wydajnością silnika gra- 
ficznego - większość średnich kom- 
puterów pozwala na komfortową 
zabawę tylko przy najniższych de- 
talach, na wysokich zaś Gothic 3 nie 
wygląda wiele lepiej od wydanego ponad 
pół roku temu Obliviona. 


A więc porażka? Wcale nie! Problemy 
takie jak te opisane wcześniej to prak- 
tycznie znak rozpoznawczy całej serii 
i nie wiem, czy nie byłbym zawiedziony 
= astarzy fani Gothica byliby na pewno 
— gdyby nie pojawiły się i tym razem. Gra 
ma ciekawą fabułę, naprawdę interesu- 
jące uniwersum, przede wszystkim zaś 
klimat — i wszystko to najzwyczajniej 
w świecie wciąga, tym bardziej że wraz 
rozwojem fabuły akcja nabiera rozma- 
chu. Na początku klniesz na nią co nie- 
miara, ale wraz z kolejnymi mijającymi 
godzinami - nawet jeśli to trudny spraw- 
dzian cierpliwości - przywykasz do ama- 
torki tego czy innego elementu rozgryw- 
ki. A wtedy faktycznie stajesz się 
Be: jennym przemierzajacym 
bezdroża Myrtany. Czy nie o to cho- 
dzi w grach RPG? © 


mo ten zwój weiągojący klimacik «spon 
о word fail s d 
pieliniowości по różnych etapach rozgrywki 
Yonne meon 
niemała c 


RPG trzymojacy, 

pod względem bu- 
gów, „klimat” serii. Za- 
inwestuj w kompo, po- 
czekaj na łatki, a dopie- 
гә potem kupuj. Warto! 
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Seksowna Nina i jej przystojny 
przyjaciel na tropie jednej 
z największych zagadek 
historii. Czy do szczęścia 
] potrzeba czego: 


iedy jakiś czas temu miałem okazję 
K joznać ludzi ze studia Fusion- 
sphere i zobaczyć ich przygodów- 
kę Tajne akta: Tunguska, spodobał mi się 
rzede wszystkim pomysł na wykorzysta- 
ig, jako punktu wyjścia fabuły, zagadki 
sprzed niemal wieku (patrz: ramka). Nie- 
stety na pierwszy rzut oka sama gra nie 
wykraczała ponad normę, do której fani 
gatunku mogli się ostatnio przyzwyczaić 
przy okazji Paradise, Dreamfall itd. Teraz, 
po zagraniu w pełną wersję gry, widzę, 
jak bardzo nie doceniłem twórców 
tej przygodówki... 


W Tajnych aktach wcielasz 

w postać seksownej Niny Kali 

kov, Rosjanki mieszkającej ze swoim 
| ojcem w Berlinie. Dobra córka chce od- 

wiedzić pracującego po godzinach sta- 

ruszka, ale... okazuje się, że ten zniknął, 


a jego gabinet wygląda jak 
pobojowisko. Biedna dziewczy- 
na nie ma nawet pojęcia, jaka 
masa niesamowitych przygód 
ją czeka. 


Pierwszy etap rozgrywasz 
w Niemczech. Od samego po- 
czątku woczy rzuca sie nieduża 
liczba lokacji, po których się 
przemieszczasz, gdzie szukasz 
śladów oraz zbierasz przedmio- 
ty. Cała gra składa się bowiem 
z mniejszych etapów oddzielo- 
nych solidnie wykonanymi fil- 
mikami. W Tungusce nie ma 
ciągłego biegania po dzie- 
siątkach często pustych 
lokacji-ozdobników - każda 
sceneria spełnia jakąś funkcję 
i kryje tajemnicę. 


s więcej? À 


„©, 


AN 


beers 


Nina т Max гаа na calosc. 


A teraz powiedz, Jurij, ме с 
gdzie schowałeś moją A 
szminkę. 4 | 
Aur m 
ы гш 


fanom przygodówek przypomni 
zapewne klasycznego Zaka Mc- 
Krakena). 


Podczas całej zabawy moje oczy 
cieszyły się lokacjami łączącymi 
w sobie elementy dwu- i trójwy- 
miarowe. Nie ma tu problemów 
takich jak w wydanym niedaw- 
no Paradise, gdy trójwymiarowe | 
modele mialy problemy z odpo- 
wiednim funkcjonowaniem 
w dwuwymiarowym środowisku. 
W dodatku - w przeciwieństwie 
do ostatniej gry Sokala - w Tun- 


LN SKI, nie 

Kiedy raz siądziesz do Tunguski, nie 

odejdziesz od monitora, dopóki nie 
ukończysz tej niesamowitej podróży. 


30 czerwca 1908 nad rzeką Podkamienna Tungu- 
ska na dalekiej Syberii doszlo do ogromnej eks- 
plozji, która powaliła drzewa w promieniu 1500 
kilometrów, a unoszący się w powietrzu pyl dopro- 
wadził do zjąwiska tzw. białej nocy (пос była jasna 
jak dzień) w większości europejskich miast. Pierw. 
sza ekspedycja dotarla na miejsce katastrofy do- 
piero 19 lat później! Do dziś nie wiadomo, co było 
przyczyną eksplozji najbardziej prawdopodobna 
jest hipoteza o uderzeniu meteorytu, ale mo: 


Nagromadzenie przedmiotów oraz 
zagadek na stosunkowo niedużym 
obszarze sprawia, że podczas za- 
bawy nie sposób się nudzić. Sama 
gra nie jest również specjalnie trudna, 
a to za sprawą dwóch mechanizmów. 
W każdej chwili możesz podświetlić 
wszystkie przedmioty i miejsca interak- 
cji, co wyklucza znane z innych przygo- 


Оооой, Miss Nina Are they still here? 


50 eae. www.click.pl 


dówek polowanie na piksele. Nato- 
miast gdy „zatniesz się” przy jednej 
z nielicznych łamigłówek (zamki szyfro- 
we i kilka prostych zagadek logicznych), 
możesz skorzystać ze wskazówek 
zamieszczonych na ostatniej stro- 
nie pamiętnika Niny. Wszystko to 
plus niezwykle wciągająca fabuła spra- 
wia, że kiedy raz siądziesz do Tunguski, 
nie odejdziesz od monitora, dopóki nie 
ukończysz tej niesamowitej podróży. 
A wyprawa to rzeczywiście nie byle ja- 
ka, bo podczas zabawy odwiedzisz m.in. 
Moskwę, zawitasz na daleką Syberię 
i poopalasz się w słońcu gorącej jak 
wulkan Kuby. 

Bardzo przydatna podczas podróży oka- 
zuje się także pomoc młodego i przystoj- 
nego Maxa, który od razu zaczyna pałać 
uczuciem do nieco zagubionej dziewczy- 
ny. Bez niego Nina nie byłaby w stanie 
zrobić wielu rzeczy. Hola, świntuchu! 
Wbrew skojarzeniom, chodzi tylko i wy- 
łącznie o współpracę podczas śledztwa, 
kiedy to - za sprawą specjalnej ikonki 
- będziesz mógł się przełączyć 
pomiędzy postaciami i pokierować 
nimi, nawet gdy będą poszukiwać 
informacji w dwóch odległych re- 
gionach świata (to smaczek, który 


gusce zobaczysz napraw- 
dę przepiękne scenerie! 
Pochwalić należy także twórców 
ścieżki dźwiękowej, która dyna- 
micznie reaguje na nowe sytu- 
acje w grze (np. gdy odkrywasz 
kolejną tajemnicę, zmienia się 
tonacja, a w soundtracku zaczynają po- 
brzmiewać podnoszące napięcie dźwię- 
ki) i tworzy znakomity nastrój. 


Historia opowiedziana w Tungusce 
jest naprawdę wciągająca, a jej za- 
kończenie zaskakujące. Tak samo 
jak zaskoczeniem jest dla mnie, że ten 
niepozornie zapowiadający się tytuł 
okazuje się jedną z lepszych prose 
wek tego roku! 


PS Dla ciekawskich: wedle napisów końcowych | 
Nina i Max powrócą w 2008 roku! 


А Tajne í akta: ;Tunguska 


M 


г 1 GHz, 256 MB RAM, grofa 32 3 


znokomita i wciągająca fabula + nire | 
* dobrze wyważony poziom trudność 


z madea seksowną Ning и эмди sl 
Чо kina ani na imprezę, o szkoda, 


Niesamowita podróż 
po świecie w poszuki. 


|| zagrać! 


Autor: martin 
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_ 
(Ро nieudanym 

- |CivCity: Rome 

О lotrzymujemy kolejną 
gre o zarzadzaniu 
Imperium Romanum. 
Dużo lepszą, a na 


dodatek wywodzącą 
się z wyjątkowo 
szlachetnego rodu 


owa о cyklu City Building, 
stworzonym wroz z premierą 
Cezara Ill przez studio Im- 


pressions, a wydawanym przez firmę 
Sierra. W czołówce Cezara IV ponow- 
nie zobaczyć można charakterystyczną 
dla tego wydawcy animację z zaśni 
żoną górą, a na liście płac znaleźć 
wiele nazwisk, które figurowały 
również w „creditsach” Ceza- 
ra Ш, z głównym projektantem, Chri- 
sem Beatrice'em na czele. Jak widać, 
w starożytnym Rzymie niewiele się 
przez te 8 lat zmieniło... 


Niestety dotyczy to nie tylko ludzi i lo- 
gosów firmujących Cezara IV, ale także 
samych mechanizmów rozgrywki. Pod 
tym względem w stosunku do Ce- 
zara Ill zmieniono właściwie tył- 
ko jedną rzecz — mieszkańców 
zarządzanej przez ciebie prowin- 
cji podzielono na klasy. Ma to 
oczywiście pewne 
konsekwencje dla 
rozgrywki, ale za- 
sadniczo wszystko 
działa tu tak sami 
jak w poprzedni 
części serii - zaczy- 
nając od gliny, którą trzeba wydobyć, 
potem przerobić na naczynia i je na- 
stępnie dostarczyć mieszkańcom, a koń- 
cząc na legionach, które musisz wypo- 
sażyć w broń wyprodukowaną z żelaza 
otrzymanego z odpowiednich złóż. 


Jasne, jasne, przychodzicie w pokoj 


Klucz do zadowolenia mieszkańców - sieć aquaparków! 


To kolejny dowód na to, jak genialną 
grą był Cezar III. Patenty i roz- 
wiązania, które w nim się poja- 
wily, wciąż dają dużo frajdy. Ce- 
zar IV ma wszystkie charakterystyczne 


Jedyna nowość, podział na klasy j 
społeczne, sprawdza się całkiem nieźle, 
ale gdyby jej nie było, nic by się nie stało. 
„ale gdyby JJ те 3 m ——m—m— 


cechy serii - domostwa rozwijające się 
wtedy, gdy dostarczasz im towary i usłu- 
gi niezbędne do wzrostu; mieszkańców 
krzątających się po ulicach, zajętych 
swoimi obowiązkami; doradców infor- 
mujących na bieżąco o tym, со dzieje 
się w prowincji; konieczność dbania 
o stosunki z Rzymem; różne tryby „pod- 
glądania” miasta, pokazujące m.in. 
atrakcyjność okolicy, zapotrzebowanie 
na wodę itd. Aż kręci się w oku łez- 
ka — Cezar IV ma sporą wartość 
sentymentalną. 


Nawet tuki remake trzeba jednak 

a choć dokładnie 
identyczny pomysł mieli twórcy 
CivCity: Rome, im ta sztuka się 
nie udała. Tymczasem Cezar IV jest po- 
rządnie zrównoważony, model ekonomii 
prowincji mocno rozbudowany, ale bar- 
dzo czytelny (wszystkie niezbędne in- 
formacje przedstawione sq na ekranie 
doradców lub po kliknięciu na budynek 


czy postać), a jednocześnie dający się 
świetnie kontrolować. Właściwie w sa- 
mej mechanice nie ma praktycznie rze- 

które chciałoby się narzekać. 

é, podział na klasy społeczne 
- wykonujący czarną robotę plebs, 
przeznaczonych do nieco bardziej od- 
powiedzialnych zadań obywateli (zang. 
equites) oraz patrycjuszy, którzy nie ro- 
biq nic poza kręceniem nosem na brak 
wygód i... płaceniem wysokich podat- 
ków, stanowiących podstawę budżetu 
w późniejszych etapach gry - sprawdza 
się również całkiem nieźle. Ale gdyby 
go nie było, nic by się nie stało. 


Pomarudzić trzeba natomiast 
nainterfejs i pracę kamery. Czwor- 
ty Cezar przenosi zabawę w budowanie 
starożytnych miast w nowy dla serii 
trójwymiar, ale z użytkownikiem komu- 
nikuje się bardzo staroświecko. Gra 
је na kliknięcia myszą z lekkim 
ieniem, tylko główne opcje zobra- 
zowane sq przy użyciu ikonek graficz- 
nych, reszta „menusów” to przyciski 
zapisane tekstem (!!!}, które na dodatek 
zasłaniają znaczną część ekranu. Bra- 
kuje też konsekwencji w wykorzystywa- 
niu kontrolera (drogi buduje się, prze- 
ciqgajqc myszkę z wciśniętym lewym 
przyciskiem, a akwedukty - klikając nim 
raz na początek, drugi raz na konie 
prawy przycisk zasadniczo porzuca wy- 
braną opcję budowy, ale kiedy masz 
zaznaczoną jednostkę bojową, daje 


rozkaz przemarszu). Trudno też poradzić 
sobie z kamerą, a cały czas trzeba nią 
kręcić, bo praktycznie nigdy nie pozwa- 
la ona spoglądać na miasto tak, by zo- 
baczyć wszystko, co potrzebne. Gra ma 
też kłopoty ze stabilnością - wywala się 
mniej więcej raz na 2-3 godziny. 
Na szczęście jest opcja autozapisu... 


Mimo tych niedociągnięć w Ce- 
zara IV warto zagrać. Ci, którzy 
pamiętają trójkę, nie znajdą tu wiele 
nowego, ale starą produkcję zobaczą 
w nowej, całkiem efektownej oprawie 
- pozostali zaś dostaną okazję, by po- 


+ bawić się jedną z najlepiej zaprojekto- 


wanych i wyważonych gie: 
-ekonomicznych w historii. 


е mechonizmów rozgrywki 0 

raka * swietno muzyka 
niewygodny interfejs + będziesz miol deja vu, 
jeśli grołeś w Cezora Ш 


Malo nowego, ale 
frajda wciąz ogromna. 
Czy grales w trójkę, 
czy nie - sprowóż 


Cezara IV. 


Autor: Foch77 
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R (d dinozaurów i ju 


VE tyranozaurów па uciążliwego 


Emm 5 


otężne dinozaury 

В władały naszą pla- 

netq na długo przed 

pojawieniem się na niej 

pierwszej małpy, a co do- 

4 piero człowieka. Јак zacho- 
wałby się przeciętny Kowalsi 

w starciu z ogromnym tyranozau- 

rem? Tego nie wiemy, a - jak się oka- 

zuje - u wielu osób uruchamia to wy- 

obraźnię. 


Do takich właśnie ludzi należą bez wąt- 
pienia członkowie studia Sunflowers 
(choć oni, z racji pochodzenia, nie my- 
śleli chyba o Kowalskim, tylko o Schmid- 
cie lub innym Müllerze), którzy po długich 
pracach (i wielokrotnie przekładanej 
dacie premiery) wreszcie udostępni 

graczom swoje najnowsze dzieło - grę 
ParaWorld. Przenosi cię ona do 
świata równoległego, w którym 


ludzie żyją obok dinozaurów. Cie- ; 


kawe? Ciekawe - fabuła tej produk 
naprawdę budzi zainteresowani: 


W grze przejście ze świata naszego do 
tego, w którym mieszkają ogromne ga- 
dy, jest kontrolowane przez pewną tajną 


organizację. Jej członkowie zakładają : 


„w krainie dinozaurów obóz wojskowy 
— a wszystko pod przykrywką budowy 


rodzinnego parku rozrywki o nazwie * 


M 


ot, kilka hasajacych po polance 


; rzy dzi 


1 ta za broń, by przetrwać w tej obcej 


ИМ 


sąsiada?| WI 
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Viking Park (wszelkie skojarzenia : 
z pomysłami niejakiego Spielber- 

ga są jak najbardziej słuszne). Do 

obozu zaproszona zostaje trójka naukow- | 
ców spoza organizacji - Anthony, Stina * 
i Andreas. Szybko okazuje się, że niektó- 

(асте tajemniczej firmy mają 7 
zupełnie inne plany niż biznes rozrywko- * 
wy (może... zdobycie władzy nad świa- : 
tem?), a trójka gości Viking Parku chwy- * 


krainie i udaremnić spisek. 


ROOOOGAGGGArTTFT. 


tak nasłać kilka 


"m 


Roarrrr! Gdzie jest 
ten Spielborg!?! 


zapłacił gaży za 
„Park jurajski”! 


(jedne macha- 

ją ogonem, inne 

miażdżą przeciwnika 

głową itp.) - jednak z czasem 
przestaniesz zwracać na to uwa- 
gę, ponieważ równie dobrze 
mógłbyś sterować słoniem 
czy... gumisiem. 


Bo ParaWorld po prostu 


niczym nie zaskakuje. Scho. 


mat rozbudowy jest oparty na 


* standardach znanych z Age of 


Oczywiście główni bohaterowie nie | 
są typowymi naukowcami w oku- * 
larach i z atlasem anatomicznym 


1 triceratopsa w ręku. Sq ,naukowca- * 


mi" - zaznajomionymi z obsługą kara- * 
binu i łuku, dama zaś świetnie radzi : 
sobie, jeżdżąc na przerośniętym kana- 
powcu, na dodatek szablozebnym. 


ParaWorld to typowy RTS z paroma 
ciekawymi — aczkolwiek wcale 
nie tak niesamowitymi 
- rozwiązaniami. Trójka (d 
bohaterów (w kampa- 

, bo w trybie skir- 
mish masz dostęp także 
do kilku innych posta 
pełnirolę herosów, spośród 
innych oddziałów wyróż- 
niając się głównie większą 

| siłą obrażeń, bo na pewno 
| nie wzrostem. Większość 
jednostek - oprócz kilku 
piechoty - stanowią bo- 
wiem wszelkiego rodza- 
ju udomowione gady, 

| zaprzezone w pomysłowe ka- 
tapulty i miotacze ognia lub 
po prostu dosiadane przez 
człowieka. Z początku robi to 
wrażenie - zwłaszcza ciekawe 

Е techniki walki dinozaurów 


Empires, a takie smaczki, jak 
przemieszczający się (bo 
pływający na żółwiach!) 
port czy całkowita róż- 
nicawyglądubuyn Д 


2 


= ip Ж, 
-.albo mieć pływającego 4 Ę 
dinojamnika. u ^ 

ei lt A 


x 


‚ kówkaidejz trzech nacjiświata + 


ParaWorld, nie sq w gruncie 


rzeczy niczym nadzwyczajnym. * 
Sytuacji nie ratuje także zdo- . 


bywanie przez jednostki do- 
świadczenia, a wręcz prze- 
ciwnie - pogarsza ją. 


Nieprzypadkowo już 
kilkakrotnie wspo- 
minałem o filmie 
Spielberga, tobie N 


tei się on przypomni, 


Oddział otrzymuje doświad- | 


czenie podczas walki. Prze- 
kłada się ono na czwarty 


(obok jedzenia, drewna ; 


i kamienia); surowiec — 


czaszki, za które możesz dowolnej ; 


jednostce podnieść poziom rozwoju. 
Jestich pięći odpowiadają one epokom, 
do których „awansujesz” swoją osadę. 
Wszystkie oddziały podglądasz natomiast 
na specjalnym pasku po lewej stronie 
ekranu, podzielonym na działy symboli 


zujące kolejne epoki. Rozwinięty zasłania : 


Momentami rozkoszujesz się widokiem 
biegających po polanie gadów, 


gdy usłyszysz główny 
motyw muzyczny gry 

= od razu przywodzi na 
myśl słynny „Park ju- 
rajski”. Kompozytorowi 
ścieżki do ParaWorld 
należy się medal nie 

tylko za skompono- 
wanie tak wspaniałego 
kawałka - oraz paru innych, 


1 ponieważ muzyka w całej 


grze jestznakomita - ale 

iza zrobienie tego na tyle 
umiejętnie, że o plagiacie mo- 
wy nie ma, a jednak utwór ten 
tak mocno „się kojarzy”. To do- 
piero sztuka! 


na tle  ParaWorld ma 
kilka rzeczy, któ- 


knego wschodu słońca. [з кс 


spory kawałek ekranu, jednak nietojest * 


jego największą wadą – każdy stopień 
tej drabiny ma ograniczone miejsce dla 


jednostek i na najwyższy może już do- * 


trzeć zaledwie jedna. Taki przepotężny 
i „wszystkomający” wojak to dobry po- 
mysł, ale dlaczego na wcześniejszy, 
czwarty poziom mogą awansować tylko 
trzy jednostki? Koniec końców, liczba 
twoich podkomendnych — w po- 
równaniu z innymi RTS-ami — jest 
śmiesznie mała. Szkoda, bo jednost- 
ki (dinozaury) sq bardzo ciekawe. 


Z drugiej strony ParaWorld potrafi 
urzec urodą. Grafika jest kolorowa, co 


wcale nie oznacza, że wygląda dziecinnie. ; 


Światrównoległy to prawdziwy rajski ogród, 
zaś żyjące w nim gatunki dinozaurów 
szybko rozpozna każdy, kto oglądał „Park 
jurajski”. Możliwość sporego przyblizeni 
kamery (wszystkie modele sq bardzo szcze- 
gółowej i takie graficzne smaczki, jak efekt 
zmiany pór dnia, sprawia, że momentami 
zapominasz o rozgrywce i rozkoszujesz 
się widokiem biegających po polanie ga- 
dów ze wschodem słońca w tle. 


ciągnąć przed 
monitor — głównie ogromne pre- 
historyczne gady. Ostatnimi czasy 
na rynku pojawiło się jednak wie- 
le naprawdę znakomitych strategii, 
dlatego jeśli nie jesteś tyranozauro- 
filem, poważnie się zastanów, czy 
warto inwestować w grę, o której 
za kilka miesięcy mało kto 
będzie pamiętać. € 


Arybutor PL: 
Nicolos Gomes 


http://www paraworld.com/. 
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piękny świat gry * jeszcze piękniejsza muzyka 


* trzonem armii з udomowione dinozaury 


lepsze pozycje. 
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taje się już regułą, że duże pro- 
S dukcje kinowe, szczególnie zaś te 

dla dzieci, oznaczają również 
premierę nowej gry komputerowej na 
motywach filmu. Nie inaczej jest w wy- 
padku „Sezonu na Misia”. 


Gierka wspiera się oczywiście na 
scenariuszu z animowanego obra- 
zu - mamy więc udomowionego niedź- 
wiedzia grizzly o imieniu Boguś (Boog) 
oraz zwariowanego, jednorogiego je- 
lenia, Elliota. Po tym, jak zwierzaki 
narozrabiały w lokalnym sklepie spo- 
żywczym, Boguś wylądował w le: 


Dosłownie i w przenośni, 
las nijak nie przypomina jego wygodnej 
kanapy, nie widać też misek z jedzeniem, 
a jakby tego było mało, właś! 
czyna się sezon polowa 
niedźwiedzie. 


NA 


Dzieje się sporo, urzeka masa świetnych, 
wesołych pomysłów, jak np. sposób na 
wykurzenie myśliwych z chatki. Otóż Bo- 
guś wrzuca do środka skunksa - co nie 
jest łatwe, bo trzeba trafić zwierzakiem 
w wylot wąskiego komina. Jeśli myślisz, 
że to trochę brutalne, spieszę z informa- 
cją, że Pan Skunks sam zaoferował kan- 
dydaturę swojej skromnej osoby (?) do ro- 
liśmierdzącej kuli armatniej. Grywalność 
i humor w jednym - to najlepszy opis 
klimatu Sezonu na Misia. 


Możesz też rzucać w myśliwych zającem 
czy sprowokować wiewiórki do bombar- 


dowania gagatków szyszkami. Jeśli 
wolisz skradanki, śmiało również 
skorzystaj z prześmiesznego ka- 
тийағи Misia (wianuszek liści na 
biodrach i gałązka w wyprostowanej 
tapie). O ile uda się podejść myśliwego, 
wystarczy groźnie i długo zaryczeć, 
aby stał się on zadeklarowanym pa- 


cyfistą. 


Trzeba jeszcze dopowiedzieć, że zabawa 
w kotka i myszkę, a raczej niedź- 
lenia, to tylko część roz- 
rywek. Sa jeszcze etapy, gdzie np. toczysz 


wielką kulę śnieżną 
(z Bogusiem i Elliotem 
w środku). Jest misja 
z szalonym wyścigiem 
wagonikami w głębo- 
kiej, starej kopalni (trze- 
ba balansować wóz- 
kiem i wybierać właś- 
ciwe tory). Może się 
nawet zdarzyć, że za- 
skoczysz myśliwego. 
w wychodku, lol. 


Za specjalne tarcze zbie- 
rane podczas zobawy 
można opłacić edukację 

w tzw. Dzikiej Szkole. 
Dla takiego mieszczu- | 
cha jak Boguś to przy- 
datna rzecz. Może tam 
zdobyć np. umiejęt- 
ność zwiększającą 
zasięg rzutu albo 
Ulepszone Poszukiwa- 
nie, dzięki czemu będzie 
mógł efektywniej wyko- 
rzystać znalezione ja- 
gody (szybciej regene- 
rować zdrowie). 


W przerwie między 
przygodami możesz zajrzeć do al- 
bumu Beth (opiekunki Bogusia), gdzie 
znajdziesz ciekawostki na 
różnorakie tematy (np. ile 
ton papieru zużywa się rocznie 
w Ameryce). Z kolei w zakład- 
ce Szybkie Wyzwanie umiesz- 
czono szereg wesołych m 
gierek (np. rywalizacja w rżu- 
caniu królikiem do dziury). 


Gra wydana jest w Polsce w dwóch wer- 
sjach językowych (angielskiej i polskiej). 
W roli Misia Bogusia wystąpił Ja- 
rosław Boberek - znany polski aktor, 
który użyczał swego głosu między inny- 
mi królowi lemurów w filmie „Madaga- 
skar” czy Księciu Persji w grze Prince of 
Persia: Dwa Trony. 


Grafika jest bardzo przyjemna dla oka 
(szczególnie poziomy rozgrywane w le- 
sie). Szkoda jedynie, że nie można wy- 


IElliotiijniedzwiedzia] 


brać wyższego poziomu trudności 
zabawy. To właściwie jedyne zastrze- 
żenie, poza tym nie pozostaje nic, jak 
rechotać! Polecam! c 
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świetny Читат * wesole i ciekawe pomysły 
* ledno grończka * możliwość gry Bogusiem 
i Elioters + świetne polskie wydanie 


brak stogaiowonia trudności 


familijno. Мо- 
i dać ją sio 

strzeńcowi - albo 
mu ją zabrać i spe 
dzić naprowdę miło 
kilka godzin. 


1 a | A 
T Relic ma i talent, i i zmysł ta taktyczny. 
Ą Ledwie na szczycie list sprzedaży 
okopała się ie ich | Kompania braci, 
| ajuż wysyłają : za nig wsparcie, 

^i to ciężkie, o oznaczeniu 


ark Crusade jest drugim oficjal- 
D nym dodatkiem do wciąż znako- 

mitej Dawn of War i zarazem 
pierwszym, w którym Relic zrobił wszyst- 
ko jak trzeba. I tak jak Winter 
Assault wymagał podstawki, tak 
Dark Crusade jest zupełnie sa- 
modzielny. Jak poprzedni add-on 
pozwalał wziąć pod opiekę jedynie 
Gwardię Imperialnq, tak obecny wpro- 
wadza w młyn dwie dodatkowe 
rasy – Tau i Nekronów. Tamten 
kazał wybierać pomiędzy siłami ładu 
(Gwardia, Marines, Eldarowie) i zame- 
tu (Orkowie, Chaos), ten natomiast — 
wreszcie! - umożliwia zaopiekowa- 
nie się każdą z siedmiu armi 
dostępnych w grze i poprowadzenie 
jej do boju w ramach 


kodowym W40K: Dow - DC. 


ionach lat uśpienia wyruszają 
na podbój galaktyki. Naturalnie, 


jakna grę z serii Dawn of War przysta- | 


ło, każda z dodanych ras to nie tylko 
nowy wygląd; ale zupełnie odmienny 
styl rozgrywki. I tak Tau bazują na sile 
ognia broni dystansowej, Necroni zaś 
zdolni sq m.in. „wskrzeszać” poległe 
jednostki! 


My tu gadu-gadu, a wojna stygnie. Tym 
razem jej miejscem jest planeta Kronus 
- jedna z milionów tworzących świat 
Warhammera 40 000. Jej powierzchnia 
podzielona została na 25 sektorów 
— mapy poszczególnych potyczek. Do 
pełnego obrazu sytuacji w Dark Crusa- 
de brakuje tylko informacji, że na po- 


rozbudowanej, a przy Takiego zróżnicowania arm 


tym nieliniowej kam- 
panii single player. 


Natychmiast po roz- 

poczęciu gry zorientujesz się, że tytu- 
łowa mroczna krucjata pasuje do oby- 
dwu nowych ras. Pierwszą stanowią 
Tau - mrówczo-pszczela spolecz- 
ność działająca w imię „dobra 
ogółu”, której ostatecznym celem jest 
zaprowadzenie pokoju i dobrobytu 
w całej galaktyce... drogą wojny. Drugą 
газа, uczciwszą pod względem moty- 
wów walki ze wszystkim, co żywe, sq 
Necroni. To prastarzy ,elektro- 
niczni mordercy”, którzy po mi- 


emocji związanych z 
w bój nie znaj 


jdziesz nigdzie indziej! 


ie planetarnym rozgrywka 
ie w turach (jak w serii To- 
tal War czy planszowym Risk) 
— gracze po kolei zarządzają prowin- 
cjami i wydają rozkazy ruchu i ataku 
armii. Nie trzeba mówić, że ważna jest 
każda kolejka i każdy sektor - te ostat- 
nie zapewniają zasoby planetarne po- 
zwalające wystawiać garnizony i gwar- 
die przyboczną dowódców poszczegól- 
nych armii, a czasem także dodatkowe 
przewagi, jak możliwość atakowania 
dwukrotnie w czasie 
tury czy opcja desantu 
w dowolnym miejscu 

na planecie. 


Najważniejsze - po- 
szczególne potyczki 
- rozgrywają się 
w sposób pamięta- 
ny choćby z pierw- 
szej części Dawnof 
War. Na mapach, nie- 
zależnie od tego, czy 
osadzonych w scenerii 
zimowej, pustynnej, 
każdej pomiędzy, n 
ważniejsze за miejsca 
o specjalnym znacze- 


prowadzeniem i ich 


niu strategicznym 
zapewniające tzw. 
punkty rekwizycji, 
pozwalające roz 
budowywać bazę 

i armię. Nawet 
Necroni, którzy do 
szczęścia potrze- 

bują jedynie zaso- 

bów energetycz- 

nych, muszą zdo- 
bywaći zabezpie- 
czaćteren - poto, 

by odciąć od zaso- 

bów swych prze- 
ciwników. Warto 

też wspomnieć, że 
potyczki nabrały 
dodatkowej głębi 

dzięki zdolności prowa- 
dzenia działań zaczepno- 
„obronnych przez oddzia- 
ły pozostające w ukryciu. 
Nowe na polach bitew 
są także pojedyncze jed- 
nostki każdej ze starych 
ras. Dzięki nim tryb mul- 
tiplayer, - a Dawn of 
War to przecież ofi- 
cjalna dyscyplina 
World Cyber Games 
= jest jeszcze ciekawszy 
niż dotąd. 


Dark Crusade okazał 
się dodatkiem nie- 


rozszerzenia (z Winter Assault na czele), 
ale jest w stanie — jako gra w gruncie 
rzeczy sprzed dwóch lat - nawiązać 
kontakt ogniowy z większością zupełnie 
nowych RTS-ów. | oczywiście - większość 
z misji to jedynie potyczki, tło fabularne 
przypisane jest jedynie kilku. Pewnie 
= po ultrarealistycznej Company of He- 
roes plastikowy (czyli zgodny z orygi 

nałem) wygląd jednostek może podobać 
się nieco mniej niż jeszcze pół roku te- 
mu. Ale takiego zróżnicowania armii 
i takich emocji związanych z prowadze- 
niem ich w bój do czasu Dawn of War 2 
(o którym Relic już wspomina) nie znaj 

dziesz nigdzie indziej! 


W40K; Dawn of War 
- Dark Crusade 


Producent: 
e Entertainment 


j 
jesz zadowo- 
obydwa 


- szczęśliwy. 


uż pierwsza część GTR, wydana ! 
w tamtym roku, potwierdziła aspi- 


racje szwedzkiego studia SimBin 
do walki z firmowaną przez Codemasters 
seriq ToCA. Wtedy dostaliśmy świetną 
symulację z wyśrubowanym na maksa 
poziomem trudności, której do pełnego 
sukcesu brakowało tylko jeszcze 
lepszej gi większej liczby li- 
cencjonowanych samochodów. 
Teraz to właśnie dostajemy! W staj- 
ni GTR 2 stoją aż 144 wypasione smoki, 
które tylko czekają, żeby je dosiąść 
i poskromić. Grafika została dość 
mocno podrasowana, grywalność 
wywieziona niemal na szczyt, 
a licencja: iczbq eventów gie- 
ra wręcz miażdży. 


O ile GTR było przeznaczone tylko dla 
ludzi, którym nastrój poprawia jedynie 
zapach palonej gumy, tak dwójka może 
zainteresować już chyba każdego. Ow- 
szem, trzeba mieć spore umiejęt- 
ności — iw rękach, i w głowie — że- 

| by dojechać do mety, nie mówiąc 
już o zajęciu pierwszego miejsca, 
ale możliwości konfiguracji gry 
pozwalają ją dostosować niemal 
w każdym szczególe. Prócz tego moż- 
na posiłkować się szeregiem wspomaga- 
czy, jak na przykład kontrola trakcji, ha- 
mulców czy niezwykle przydatne ABS 
i ESP. Co więcej, do twojej dyspozycji od- 
dano szkółkę jazdy, w której będziesz do 
znudzenia powtarzał to samo podejście 
do jednego zakrętu, nauczysz się hamo- 
wać z odpowiednią skutecznością 
i wychodzić z najprzeróżniejszych zda- 
rzeń drogowych calo. 


Względem jedynki gra zyskała również 
dwa inne tryby. Pierwszym jest nie- 
samowity 24-godzinny wyścig 
na torze SPA-Francorchamps, 
а drugim Ghost Time Trial po- 
zwalający pościgać się z włas- 
nymi najlepszymi czasami. Potem 
wynikami tymi możesz się podzielić 
z innymi graczami w sieci, ładując 
swoje osiągnięcia na serwer i zapro- 
szając innych do ich pobicia. Pozosta- 
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łe tryby to różnego rodzaju mistrzostwa, 
1 jazdy dowolne itd., itp. Jest tego sporo! 
i 
|. Śmiganie 250 km/h po rozgrzanym słoń- 
; сет asfalcie wprawi w ekstazę każdego 
1 miłośnika czterech kółek. Warunek jeden: 
! takiego porszaka czy inne ferrari trzeba 
! odpowiednio do wyścigu przygotować. 
! W innym przypadku, zamiast zobaczyć 
| metę, ostatnim twoim wspomnieniem 
będzie banda na pierwszym wirażu. Pa- 
| siadanie kierownicy i umiejętne 
! jej ustawienie to warunek koniecz- 
! ny, by cieszyć sie GTR 2. Strzałki 
| i pad nie zastąpią kółka, manualnej 
1 Skrzyni biegów i pedałów... 
i 


...a te często będą 
wyćz bólui prosić, 
byś już przestał. 
Nie ma nic lepsze- 
go, niż rozpędzić 
się do 220 km/h 
bolidem vipera 


1 GTR 2 jest rewelacyjne, dopra- 
cowane niemal w każdym 
|. szczególe, okraszone licencja- 
mi dosłownie na wszystko i do 
tego niesamowicie... jeżdżalne 
(to taka nasza, pasująca do 
gatunku, odmiana słowa „gry- 
walne”). Samochodom nie 
; brakpoteznego wykopa, 
1 efekty zniszczeń imponu- 
! ją i widocznie wpływają 
! na sterowność, a liczba 
! wyścigów, jakie można objeździć, 
starczy na następny rok. Do tego 
1 wszystkiego dochodzi nieźle wkompono- 
wana muzyka i tryb online, który powi- 
! nien sprawdzić każdy, komu wydaje się, 
! że jest świetnym kierowcą. A najlepsze 
! na koniec - gra wychodzi w Polsce 
; w serii Rewolucja Cenowa, więc 
| kosztuje trzy dychy bez dzie- 
sięciu groszy!!! Dobra, koniec 
! gadania, za chwilę start. Rura, 


1 i hamować, redukując do trzeciego bie- | 


! gu na odcinku 50 metrów. Fizyka po 
prostu wymiata i pod tym względem 
niszczy konkurencję już na starcie. Czuć 
; potężną moc 400-konnych silni- 
1 ków, przyspieszenie wgniata w fo- 
! tel, a manewry w czasie wyprze- 
! dzania są najlepiej odwzorowa- 
| nymi... „ever”. Wszystko to przy pełnym 
1 wykorzystaniu DirectX 9. Wyścig można 
| zacząć przy oślepiającym słońcu, a za- 
i kończyć w strugach deszczu. Wtedy 
! woda tworzy wysoki na dwa metry ogon, 
! który chlapie jadącym z tyłu przednie 
! szyby. W lusterkach widać dym ze spa- 

lonych opon i opon-entów, pozostawio- 
1. nych daleko w tyle. Ogólne wykonanie 
1 jest oszałamiające! 


| Maksymalna liczba 
gut na trasie 


; Sieg heil, co? Zaraz 


cię, baranie, rozjadę: 


| wych n 


) Gdzie się pchasz | 


cesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 МВ 


niesamowita grywolność * licencje na wszystko 
* grofka i dźwięki * cena 


nieprzydatna do niczego kamero z góry (ale kto 
by jej używał?) 


nienki na masce, to 
GTR 2 nawet nie doty — 
kaj To gra dlo prawdzi. — 


Autor: Hedo 


é na łatwiznę i zwyczajnie 
przekleić tego. co pisałem o poprzedniej 
odsłonie Combat Wings. Zmiany w tej 
grze wyglądają na obfite tylko 
w materiałach prasowych, gdy 
jednak wskoczysz do samolotu, znów 
do czynienia masz z dobrą, ale bardzo 
wtórną strzelanką. 


Którędy do jakiegoś dużego 
zegara? Umówiłem się pod 
nim z wielkim Benem... 


Szanghaj: 4,8 miliona ofiar. 
| Moskwa: 5,7 mi 
A ty myślałeś, że to tylko zabawa 


Defconie dużo pisać nie trzeba, 
(0) boto niewielka gra, która waży 

ledwie 60 MB, ściąga się ja z ser- 
wisu Steam w kilka minut {w Polsce 
to na razie jedyny sposób na zagranie 
w niq), a chociaż jest strategiq o zasię- 
gu globalnym (rozgrywka toczy się na 
mapie całej planety), oferuje zaledwie 
kilka jednostek. Mimo to potrafi 
wywrzeć wrażenie większe niż 
Company of Heroes czy HoM&M V 


15 milionów Azjatów 
przeniosło się właśnie 
do krainy wiecznie 
parujących zupek.. 
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iestety póki co głuptactwo jest 
mu raczej obce, więc nie moge 


| Tym razem pretekstem do wypuszczenia 
gry jest bitwa o Anglię, ale to w sumie 
niczego nie zmienia. Znów rozwalisz 
masę niemieckich samolotów, stat- 
ków i celów naziemnych (nieprzy- 
padkowo jedna z misji bitwy o Anglię 
dzieje się... nad Berlinem). Latasz, korzy- 
stając z hurricane'ów lub spitfire'ów, 
później dosiądziesz jeszcze maszyn typu 
Hawker Tornado i Westland Whirlwind. 


Do wrogów prożysz z nielimitowanego 
działka (przegrzewa się, więc ciągły ogień 
nie wchodzi w rachubę) i wystrzeliwujesz 
rakiety, bomby oraz torpedy - czyli nic 
nowego. Zasady gry i sterowanie też się 
nie zmieniły - choć masz do dyspo- 
zycjidwa tryby, symulacyjny i zrecz- 
nościowy, w żadnym z nich nie 
spodziewaj się realizmu. Główną 


Londyn: 3,7 miliona ofiar. 
na ofiar. Chicago: 3,4 miliona ofiar. 


ale emocje związa 
ne z nią trudno opi 
sać, najlepiej przeżyć 
je samemu. 


Defcon to zabawa 
w nuklearny konflikt, 
nieunikniony, bo w każdej rozgrywcć 
tylko licznik czasu dzieli uczestników 
rozgrywki od tzw. Defcon 1, czyli tego 
etapu gry, na ktorym można odpalic 
głowice jądrowe. Gra toczy 
się głównie w sieci — bo- 
ty nie stanowią żadnego 
wyzwania — ale nie ma 
kłopotu ze znalezieniem 
wolnych sesj 


Gracze wpierw stawiają bazy 
lotnicze, wyrzutnie rakiet, sta- 
cje radarowe i organizują flo- 
ty złożone z dowolnej kombi- 
nacji łodzi podwodnych, okrę- 
tów bojowych i lotniskowców, 
potem przeprowadzają zwiad, 


różnicą jest to, że w tym prostszym strze- 
losz nie tam, gdzie skierowany jest dziób 
samolotu, ale w pewnym stopniu możesz 
manewrować działem. 


—————— 
Dobra, ale znów bardzo 
wtórna strzelanka. 


Grafika prezentuje się doskonale na 
screenach, ale na żywo już nieco gorzej 
- widać pewne oszustwa, a tekstury 
nieba mogłyby się czasem ruszać. Rów- 
nież rozmazania zostały osiągnięte za 
pomocą sztuczki, nie porządnego blura 
Największym problemem Bitwy o Anglię 
jest jednak co innego. Gra dość często 
się zawiesza (critical error), cza- 
sem też bardzo nieprzyjemnie 
zapętla się dźwięk. Dla przeciwwagi: 


W Defconie nie ma 
lokalnych starć - każda 
sesja to wojna globalna. 


„Krasz, bum, ban 
ulubiona przyśpiewka 


działa bardzo szybko nawet na słabych 
kompach - a na tych lepszych pozwala 
na włączenie maksymalnych detali przy 
rozdzielczości 1600 x 1200. € 


mbat Wings: 
itwa o Angli 


niskie wymogonia * nisko cene * calkiem sporo 


To samo po raz kolejny, 
choć z dodonymi prob. 
lemami ze stabilnos- 
cią. Jeśli nie masz po- 
przednich części, dysz. 
ke wydać możesz. 


emy; 
ma © N 


Próby jądrowe 
Korei Polnocnej, 


to przy tym pikuś. 


NEW 


To, co działa najmocniej, to 
pojawiające się na ekranie komunikaty 
informujące o liczbie zabitych. 


a następnie wystrzeliwują pociski, z za- 
miarem wywołania jak największych 
ofiar wsrod ludności cywilnej wroga 
(punktowane wyżej niż liczba ocalałych 
po twojej stronie). Taktyka opiera się 
na kilku prostych zasadach, wszy- 
scy gracze dysponują takimi sa- 
mymi jednostkami (choć niektorzy 
muszą nimi obstawić większy obszar 

np. Amerykę Połnocną, a nie Europę), 
najważniejszym czynnikiem jest czas 
wystrzelenia rakiet, bo to moment, w któ- 
rym również twoje terytorium jest całkiem 


odkryte. 


To, co działa najmocniej - i co trzeba 
przeżyć samemu - to połączenie prostej, 
abstrakcyjnej grafiki, muzyki przeszy- 


wającej chłodem do szpiku kości i ko- 
munikatów pojawiających się na ekra- 
nie, informujących o liczbie zabitych 
Dzięki tej grze sam poczujesz, że kon- 
flikt atomowy to najgorsze, co może 
spotkać ludzkość. € 


ЕЕН 


Wymaganie: proces 328 MB RAM, grofi 16 MB 


Niezwykła gra studia 
Introversion - prosty. 
mi środkami buduje 

klimat, jakiego braku 
je wielu innym produk. 


чот. 
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Autor: Foch77 


Z takim spojrzeniem mógłby 
występować w reklamie Whiskas. 


aka sytuacja jeszcze chyba nie 
T miejsca w historii kompute- 
rowej rozrywki — oto na rynek 
trafia dodatek do drugiej części 
hitowej gry, który ma dokładnie 
taki sam tytuł jak add-on przy- 
gotowany wcześniej do jedyn- 
ki. Zwierzaki już raz zrobiły furorę 
— jako rozszerzenie do pierwszych 
The Sims - a teraz 
ponownie odniosą 
sukces... 


To pewne, choć 
na pierwszy rzut 
oka sam dodatek oferuje 

nieco mniej niż wcześniejsze 
— Na studiach czy Nocne ży- 
cie. Zwierzaki nie przynoszą zad- 
nej nowej dzielnicy (jak np. mi 
steczko uniwersyteckie z pierwsze- 
go add-ona do The Sims 2), oferu- 
ją też niewiele innowacyjnych 
mechanizmów rozgrywki. Nie ma 
to jednak większego znaczenia 

- najważniejsze, ze sq zwierzaki, 

psiaki i koty, które laszq sie do Si- 

mów, ocierają o ich nogawki i ra- 
dośnie skaczą po całej parceli. 
Uwierz mi, to wystarcza! 


Zwierzaki dają dużo zabawy, a jed- 
nocześnie potrafią same o siebie 
zadbać, więc nie przysparzają zbyt 
wielu kłopotów. Poza koniecznoś- 
cią wydania garści simoleonów 
na gryzaki czy legowiska oraz pa- 
miętania o tym, by napełnić miskę, 
a psa od czasu do czasu umyć, 
niewiele trzeba przy nich robić. 
Trzeba niewiele, zato można dużo 


za gryzienie mebli, czyli pełen 


zestaw aktywności, które wy- 


wołają uśmiech na twarzach wszystkich 
miłośników czworonogów. Psiaki i kocia- 
ki mogą nawet chodzić do pracy (np. 
ochroniarza czy asystenta magika), co 
sprawia, że Sim posiadający 2-3 zwierza- 
ki może się z nich utrzymywać! 


Poza psami i kotami w grze występują 
także inne stworzenia — np. ptaki - ale 
tylko czworonogi pojawiają się na pane-. 
lu Simów w lewym dolnym rogu ekranu, 
stają się pełnoprawnymi członkami ro- 
dziny, mają swoje potrzeby, zachcianki, 
charakter itd. Nic więc dziwnego, że te 
właśnie zwierzaki można tworzyć w po- 
dobny sposób jak zwykłych Simów, bar- 
dzo szczegółowo określając ich wygląd 


Jeśli grasz w The Sims 2, 
Zwierzaki to dodatek, — 
którego nie możesz odpuścić. 


(inny sposób na zdobycie zwierza to 
zadzwonienie do schroniska lub przy- 
garnięcie kundla z ulicy). Tak jak lu- 
dzie-Simy, również czworonogi 
mogą się rozmnażać, ich potomstwo 
przejmuje wtedy cechy obojga rodziców, 
co często prowadzi to dość zabawnych 
mieszanek. Największych maniaków 
serii ucieszy to, że zwierzaki można 
również zapakować do wirtualnej pacz- 
ki i wysłać na oficjalną stronę serii, by. 
pochwalić się innym graczom. Hmmm... 
Electronic Arts wierzy, że naprawdę 
istnieją ludzie, którzy o niczym innym 
nie marzą... 

Pochwalić trzeba grafików, którzy praco- 
wali przy dodatku - animacje postaci 
zawsze stanowiły jeden z mocniej- 
szych elementów serii The Sims, 


Psyi koty wyglądają jak żywe, fantastycz- 
nie oddano drobne zacho- 

wania, które znają wszyscy 

posiadacze czworonogów 

- obnażanie kłów, spo- 

sób, w jaki koty ugania- 

jąsię za sztuczną myszą, 


k spoglądają psy, gdy pro- 
szą o coś do jedzenia. 


Szkoda - ale to już coś, do czego ekipa 
Moxis zdążyła nos przyzwyczaić - że przy 
okazji wydania kolejnego dodatku 
nie poprawiono drobnych niedo- 
ciągnięć obecnych w serii od po- 
czątku (dotyczy to zarówno pierwszych 
The Sims, jak i dwójki). Z tych stałych ble- 
dów w Zwierzakach najbardziej przeszka- 
dza słaby algorytm wynajdywania ścieżek. 
— tu wyjątkowo denerwujący, bo w miesz- 
kaniu pojawia się co najmniej jeden nowy 
obiekt (pies lub kot), który na dodatek 
caly czas się porusza, co sprawia, że Simy 
blokują się dużo częściej niż zwykle, szcze- 
gólnie w małych domkach. 


Zaskoczenia nie będzie. Jeśli graszw The 
Sims 2, Zwierzaki to dodatek, którego nie 
możesz odpuścić. Jesteś pewnie doma- 
torem, lubisz rodzinne życie (inaczej grał- 
byś w Quake'a 4 albo jakieś inne satani- 
styczne okropieństwo), więc na pewno 
rozczulisz się na widok stworzo- 
nego przez ciebie psiaka, który 
biega po parceli i macha ogonem 
na widok każdego przyjaźnie na- 
stawionego Sima. Woof, woof! € 


Gal The Sims 2: Zwierzaki 
* dete PL: 


httg://www.thesims.com/ 


pomum 256 MB RAM, gola 32 MB 
O 
zy Де унча 


sie poprawiono starych bledów • mniej nowi- 
nek niż w Na studiach czy Nocnym życiu 


Dodatek, któremu nie 
oprze się żaden fan 
serii The Sims. Szcze- 
gólnie gdy wirtualny 
psiok spojrzy mu gle 
boko w oczy. 


py © 
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SPRZET 


О koncernie Microsoft zwyklo si 
nopolista, bo Windows itd.), ale o 
dno złe słowo. Xbox 360 traf 


(bo mo 
powiedzi ć choć je 


do historii polskiego rynku gier 
w sklepach w całym kraju poja- 
się właśnie białe (wersja Premium) 
i zielone (wersja Core) pudełka z konso- 
lami Xbox 360. Przy atrakcyjnej cenie, 
z kilkunastoma tytułami startowy! 
dostępnymi w salonach Empik, sieciach 
Media Markt i Electro World, z dużym 
wsparciem marketingowym - ta sprzę- 
towa premiera to naprawdę wy- 
darzenie. 


Р ierwsze dni listopada mogą przejść 


Xbox 360 to druga próba podbicia ryn- 
ku konsolowego przez Microsoft. Pierw- 
szy Xbox odniósł spory sukces, nie wy- 


X360 w wersji Premium 
ma bezprzewodowy pad... 


szedł jednak nigdy z cienia Play- 
Station 2 - w Polsce zaś nigdy oficjalnie 
nie trafił na rynek, można go było kupić 
jedynie na własną rękę w sklepach spro- 
wadzających go np. z Niemiec. Druga 
konsola Billa Gatesa swoją pre- 
mierę na świecie miała rok temu 
i od tamtej pory zdobyła już bar- 
dzo mocną pozycję - tym bardziej 
że konkurencyjne Nintendo Wii i Play- 
Station 3 jeszcze nie trafiły do sprzeda- 
ży. Trudno powiedzieć, jak sytuacja 
będzie wyglądać za kilka miesięcy, zda- 
je się jednak, że Wii odpadnie z tego 
wyścigu jako zabawka przeznaczona 
dla młodszych graczy, a PS3 będzie zaś 


ło się mówić nie najlepi ej == 
jego nowej konsoli trudno 


początkowo za drogi, by szybko znaleźć 
wielu nabywców. 


W Polsce Xbox 360 sprzedawany 
jest w dwóch wersjach. Tańsza, tzw. 
Core, kosztuje 1199 złotych i zawiera 
jeden przewodowy kontroler, kabel umoż- 
liwiający podłączenie konsoli do zwykłe- 
izora i... to właściwie wszystko. 

j „wyposażona” jest wersja 

Premium, która kosztuje 1599 złotych. 
W pudełku, wraz z konsolą, znajduje się 
bezprzewodowy pad, zestaw słuchaw- 
kowy (z mikrofonem) oraz kabel, który 
umożliwia przesyłanie obrazu w wyższej 
rozdzielczości (nawet do 1080i) do od- 


„I zestaw 
słuchawkowy z mikrofonem. 
To zwiększa komfort gry! 


biornika HDTV (oczywiście Xboxa można 
też podłączyć do zwykłego telewizora 
czy panelu LCD). Dodatkowo konsola 
z zestawu Premium wyposażona jest 
w dysk twardy o pojemności 20 GB, na 
którym można zapisywać stany gry lub 
ściągnięte z Internetu dodatki (np. ko- 
lejne poziomy w FPS-ach, samochody 
w ścigałkach). 


Dostęp do Internetu to jedna z waż- 
niejszych cech konsoli Microsoftu, 
a to za sprawą usługi Xbox Live, która 
pozwala łączyć się posiadaczom tej ma- 
szynki, by konkurować ze sobą (lub 
współpracować) w grach sieciowych, 


ię osiągnięciami czy po 


*_ prostu wymieniać informacjami na temat 


ulubionych gier. Poza normalnym kosz- 
tem dostępu do Internetu za Xbox Live 
trzeba płacić abonament, który w Euro- 
pie wynosi 59,99 euro rocznie, w Polsce 
zaś będzie kosztował... tego niestety 
rodzimy Microsoft jeszcze nie ogłosił. 
Niezależnie jednak od finalnej ceny (na 
pewno będzie porównywalna z europej- 
ską) jest to wydatek, który — jeśli tylko 
masz taką możliwość — warto ponieść, 
bowiem Xbox Live to właściwie ca- 
ła „sóli pieprz” zabawy z Xboxem 
360. Wiele gier znacznie zyskuje dzięki 
serwisowi Live, a możliwość korzystania 


Zewnętrzny napęd HD DVD będzie 
najtańszym takim sprzętem na rynku. 


z niego oznacza, że polscy gracze nie 
muszą mieć kompleksów w stosunku 
do kolegów z Anglii, Francji, Niemiec, 
Japonii czy USA. 


Jako maszynka do gier Xbox 
360 sprawdza się doskonale. Dzię- 
ki procesorowi taktowanemu z często- 
tliwością 3,2 GHz, nowoczesnemu 
chipowi graficznemu z 512 MB dedy- 
kowanej pamięci VRAM i architekturze 
opracowanej przede wszystkim z myślą 
о interaktywnej rozrywce, konsola ofe- 
ruje możliwości zbliżone do najbardziej 
tłustych komputerów PC dostępnych 
obecnie na rynku. Nawet jeśli bezpośred- 
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4 re może stanąć na środku 


Crackdown 
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fanów przestepczej seri 


Premiera: już jest 


nie porównanie parametrów wypada na 
korzyść niektórych z nich - są przecież 
procesory szybsze niż 3,2 GHz, karty 
grafiki z większą pamięcią - to za Xbo- 
xem przemawia właśnie architektura. 
To sprzęt stworzony do gier... 


„choć nie tylko. Twardy dysk, napęd DVD 
i elegancki wygląd sprawiają, że to rów- 


L———————— 
| Sprzęt stworzony do gier... 


choć nie tylko. To domowe 
centrum rozrywki! 
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p nież urządzenie, któ- 


pokoju jako centrum rozrywki. Od- 


twarza muzykę zapisaną w formacie 
MP3, filmy DVD, wyświetla również fot- 


dy chce w nie zagrać, Noszą one nazw, 
z nich już wyszła, niektóre ukażą się niedługo. 


Premiera: końcówka 2006 

Mówiąc najprościej — GTA w mieście przyszłości. 
To porównanie nie jest zresztą przypadkowe, bo za 
амі Jones, jeden z twórców ory- 
ginalnego СТАЗ. Świetna, pełna okcji produkcja dia 


Project Gotham Racing 3 
Jedna z lepszych gier wyścigowych. Jak żadna inna 
godzi zręcznościowy model jazdy z realizmem, ma 
bardzo ciekawy system Kudos, który ocenia i pre- 
miuje styl, w jakim pokonujesz kolejne kilometry. 
Liczba licencjonowanych samochodów sięga 80, 
kolejne można ściągnąć z Xbox Live. Farttastyczna. 
oprawa graficzna - widok z kokpitu oszałamia! 


Killer apps 


SPRZĘT 


Znawcy rynku konsolowego uważają, że kluczem do sukcesu kolejnych platform sq niektóre produkcje, na tyle udane, że każ- р 
ler app", czyli zabójcza aplikacja. Również Xbox 360 ma kilka takich tytułów - część 


Gra RPG twórców m.in. 
Knights of the Old Republic. 
Ma ciekawy, rzadko spoty- 
kany w produkcjach tego 
gatunku klimat, nawiązujący 
do literatury hard science 
fiction. Oferuje całą galakty- 
kę questów, przeciwników 


miesiące. 


ie tylko. 


ki w plikach JPG. Na początku przy- 
szłego roku do sprzedaży trafi 
zewnętrzny napęd HD DVD, który 
mimo obiektywnie dość wysokiej ceny 
(w Europie 199 euro, polska cena jeszcze 
nie jest znana) i tak będzie najtańszym 
tego typu odtwarzaczem na rynku. W ze- 
stawie z nim Xbox 360 stanie sie multi- 
medialnym kombajnem oferującym do- 
stęp do najnowszej generacji mediów. 


Oczywiście to wszystko nie miałoby więk- 
szego znaczenia, bo kto chciał, kupił już 
Xboxa 360 za granicą lub nieoficjalnie 
w jednym z rodzimych sklepów wysyłko- 
wych zajmujących się konsolami. Wyda- 
rzenie polega na tym, że Microsoft 
planuje intensywnie wspierać obec- 
ność swojego sprzętu w Polsce. 


Już pierwsze działania wskazują na to, 
że za wprowadzeniem konsoli na nasz 
rynek stoi przemyślany plan. Wybrano 
medialne twarze Xboxa 360 (są nimi 
Reni Jusis i Abradab), wymyślono 
ciekawą formę sprzedaży, która 
dostosowana jest do polskich re- 
aliów (raty w salonach Empik, 

20 razy po 83 złote, w cenie kon- 

soli jedna gra), niektóre produk- 

cje będą też lokalizowane. Pierw- 

sze tytuły, które zostaną spol- 

szczone, to Viva Pińata oraz 

Dead or Alive: Extreme 2. 

To gry przygotowywane przez 

Е wewnetrzne studia Microsoftu 
lub we wspólpracy z koncernem 

Billa Gatesa, jeśli jednak one sprzeda- 


do pokonania i Obcych do od- 


krycia. Zabawa na długie 


To tytuł startowy Xboxa 360, ale 
wciąż zasługuje na nojwyższe uzna- 
nie. Choćto FPS, którego bohaterem 
jest... kobieta, żaden facet nie bẹ- 
dzie narzekał na brutalne, efektow- 
ne strzelaniny, których jest tu co 
niemioro. Poza świetnym singlem 
ma też mnóstwo trybów multi! 


Premiera: końcówka 2006 

Zabójczy wizualnie hit, do któ- 
rego będą porównywane wszy- 
stkie tytuły, które ukażą się na 
PlayStation 3. Podobno to z ро- 
ma wodu tej gry X360 ma 512 MB 
(a nie, jak planowano, 256 MB) 
pamięci graficznej. Klimat i in- 
tensywność akcji jak z filmu 
„Obcy: Decydujące starcie”. 
Killer app! 


AH 


dzą się w rozsądny sposób, inni dystry- 
butorzy bez wątpienia również zaczną 
lokalizować swoje produkcje (niemal 
pewne jest to w przypadku Electronic 
Arts). Z kupieniem gier na Xboxa 
360 nie powinno być kłopotu — 
ich dystrybucją zajęła się, we współ- 
pracy zMicrosoftem, firma CD Pro- 
jekt, która doskonale zna polski rynek, 
dysponuje również własnym kanałem 
sprzedaży wysyłkowej w postaci sklepu 
gram.pl. Ceny gier również ustalono 
z myślą o polskich graczach — niektóre 
(np. genialny shooter Perfect Dark Zero) 
będą kosztować tylko 119,90 zł. 


Czy Xboxa 360 warto kupować? Zależy 
to przede wszystkim od zasobności port- 
fela, pewne jednak jest to, że platforma 
ta pozwala cieszyć się najnowszy- 
mi grami bez przejmowania się 
konfiguracją sprzętu, instalacją 
sterowników itd., czyli wszystkimi ty- 
mi problemami, które doskonale znają 
PeCetowcy. Konsola Microsoftu oferuje 
niemal wszystkie największe gry PeCe- 
towe (m.in. Lord of the Rings Il: Battle 
for Middle-earth, The Elder Scrolls IV: 
Oblivion, Need for Speed: Carbon) oraz 
wiele fantastycznych tytułów, które — przy- 
najmniej na razie - zapowiadane są wy- 
łącznie na tę platformę (Crackdown, 
Gears of War). A przy tym jej cena jest 
dużo niższa niż blaszaka, który pozwa- 
lalby odpalać produkcje wyglądające 
tak efektownie i chodzące równie płyn- 
nie. Niedługo gwiazdka - już wiesz, о co 
prosić świętego Mikołaja? c 
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B obliczeniowej. Mily, ale raczej niepotrzebny. 
Kto by tam zagląda! do wnętrza komputera, 
gdy na jego ekranie, dzięki tej karcie, dzieją 
się cuda... 
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Ма początku I stopada wszystkic 


graczy czeka prawdziwa niespodzianka. 
Na rynku zadebiutują bowiem karty graficzne 


(GeForce 8800! 


rzez ostatnie miesiące NVI- 

DIA po cichu pracowała nad 

całkiem nowym układem 
graficznym o roboczej nazwie G80. 
Na jego bazie powstaną potężne karty 
o świetnych parametrach i możliwościach. 
Веда one dogodnym partnerem dla nad. 
chodzącego Windows Vista oraz pisanych 
pod ten system gier. 


Aby sprostać wymaganiom tytułów pokro- 
ju Crysis czy Alan Wake, firma NVIDIA 
wprowadziła szereg nowości w architektu 
rze układu graficznego. Po pierwsze, karty 
GeForce 8800 wyposażono w zunifikowane 
(połączone) jednostki cieniowania pikseli 
i przetwarzania geometrii. Takie rozwiąza- 
nie było do tej pory spotykane jedynie na 
rynku konsol, a dokładnie w układzie gra- 
ficznym ATI dla Xboxa 360. Jednak już po 
premierze konsoli Microsoftu zapowiadano, 
że zadebiutuje ono także na PeCetach. Nie 
jest bowiem wielką tajemnicą, że połą- 
czone jednostki shader to dobre 
rozwiązanie zarówno dla użytkow- 

nika, jaki programisty. Ten 


pierwszy skorzysta па znacznie* 


lepszych efektach graficznych, 


Na rynku zadebiutują dwie edycje GeForce 8800. 
Pierwsza, wydajniejsza i droższa (599 dolarów) 
to wersja GTX. Wyposażono ją w 768 MB pamię- 
ci GDDR3 taktowanej zegarem 900 MHz (1,8 GHz 
efektywnie). Natomiast rdzeń karty będzie pro- 
cowal z zegarem 575 MHz. Dla oszczędnych NVI- 
DIA przygotowała mniej wydajny i tańszy model 
8800 GTS. Posiada on 640 MB pamięci GDDR3 tak- 
towanej zegarem 800 MHz (1,6 GHz efektywnie). 
Rdzeń karty także pracuje wolniej, bo z czestotli- 
wością 500 MHz. Za GeForce 8800 GTS przyjdzie 
zapłacić 449 dolarów. Oba modele przeznaczono 
wyłącznie pod interfejs PCI-Express i nie zapowio- 
da się niestety, by jakiekolwiek ich odmiany mio- 
ły trafić pod AGP. 


ten drugi na dużo łatwiejszym 
sposobie programowania. Do 
tej pory jednostki cieniowania 
pikseli i przetwarzania geome- 
triinie były połączone, co znacz- 
nie utrudniało zarówno pracę 
znimi, jaki ograniczało ich moż 
liwości. 


Ta nowa filozofia programo- 
wania grafiki komputerowej 
leży również u podstaw pakie- 
tu DirectX 10, dostępnego 


razem z nowym systemem Windows Vista. 
GeForce 8800 to z kolei pierwsze i przez 
jakiś czas jedyne karty graficzne na rynku 
zgodne z DirectX 10. Teraz od wyobraźni 
programistów zależy, jak wykorzystają 
ogromne możliwości tych nowych techno- 
logii. Wśród nich warto wymienić między 
innymi bardzo precyzyjne tzw. odwzoro- 
wanie geometrii. Niedługo będziemy 
mogli zapomnieć o kanciastych 
powierzchniach, dłoniach przypo- 
minających nieheblowane deski czy 
trójkątnych piersiach Lary Croft. 
Postacie w grach będą nie tylko znacznie 
lepiej wymodelowane, ale również animo- 
wane - wrażenie wirtualnego życia będzie 
więc jeszcze większe. Nowa karta złatwoś- 
cią poradzi sobie z realistycznym odwzo- 
rowaniem mimiki oraz wszystkich towa- 
rzyszących jej „efektów”, jak pot czy łzy. 
To nie koniec! Świetnie oddane zostaną 
nawet tak z pozoru nieistotne detale, jak 
pory skórne czy brwi postaci. Przykłady 
tak zaawansowanej grafiki pokazują 
w swojej grze Crysis programiści z niemie- 
ckiej firmy Crytek. Tylko na kartach zgod- 
nych z DirectX 10 Crysis będzie wyglądał 
tak, jak życzą sobie jego twórcy. Nowe 
efekty zostaną uzyskane dzięki możliwoś- 
ciom, jakie otwiera zunifikowana architek- 
tura shader GeForce 8800. 


W GeForce 8800 nowoczesne efekty gra- 
ficzne uzyskane zostaną również za spro- 
wq nowej technologii NVIDII o nazwie 
Lumenex Engine. Przejmuje ona obliczenia 
związane z tzw. HDR, czyli zaawansowaną 
metodą oświetlenia wirtualnego środowi- 
ska, którą możemy podziwiać w najnow- 
szych grach. Do tej pory technika ta sta- 
wiała przed kartami GeForce i Radeon 
bardzo duże wymagania, a ograniczenia 
technologiczne GeForce 7 nie pozwalały 
używać wygładzania krawędzi jednocześ- 


Ach, ta Adrianne... 


NVIDIA zastanawiała sie, jak zademonstrować тос 


GeForce 8800 zaraz po premierze karty, gdy jeszcze 
nie ma na rynku gier, które potrafią wykorzystać 
jej potencjal. Padło na stary i sprawdzony pomysl, 
fektowne demo graficzne. Od czasu kart 
FX przyjęło się, że każdą nową rodzine kart 
promowała jakas demonstracja z wirtualnymi po 
my więc rusalke, syrenkę czy sym. 
patycznego grubaska — teraz jednak skończono 
z fikcyjnymi postaciami. Moc GeForce 8800 pozwo- 
lila odwzorować prawdziwą modelkę z , Playboya", 
Adrianne Curry! Tylko dlaczego pierwsze udo- 
stępnione materialy graficzne pokazują tylko 
oczy? 


MWH" 


radziło sobie 2 tym 

całkiem nieźle. Na 

szczęście, także dla Ge- 

Force 8800 to żaden problem. Co więcej, 
nowe karty pozwalają uzyskać HDR 
128-bitowy, czyli znacznie dosko- 
nalszy i lepiej wyglądający od sto- 
sowanego do tej pory. Dzięki ulepszo- 
nemu HDR, który teraz może być połączo- 
ny z wygladzaniem krawędzi 16x, jakość 
obrazu ogromnie wzrasta w stosunku 
do GeForce 7. 


m możliwości GeForce 
jednocześnie rozwiązaniem 
najbardziej rewolucyjnym w filozofii kon- 
struowania kart graficznych — jest tech- 


nh 

GeForce 8800 to w tej chwili najlepsza karta 

na rynku, podstawa najnowocześ 
PeCetów dla graczy. 


wie nowe karty 
| NVIDII połączone 51 


Wpraktyce GeForce 8800 GTX 
okazuje się o średnio 50% szyb- 
szy od GeForce 7900 GTX. Choć 
są tytuły, tak jak choćby Half-Life 2, 
w których nowa karta potrafi być nawet 
ponad dwukrotnie wydajniejsza. Należy 
jednak pamiętać, że mówimy cały czas 
o grach pisanych pod DirectX 9. Dopie- 
ro nowa generacja produkcji pod 
Windows Vista, na czele z Crysis, 
pokaże prawdziwą moc GeForce 
8800. W tej chwili bowiem większość 
zaawansowanych możliwości tej karty 
nie jest w ogóle wykorzystywana. Dlatego 
jeśli masz jeszcze dość wydajny komputer, 
warto wstrzymać się z zakupem GeForce 
8800 i poczekać na Windows Vista oraz 
nowe gry. Tym bardziej że z czasem tak- 
że ceny nowego GeForce na pewno spad- 
nq, bowiem - jak to w przypadku każdej 
nowości bywa - sq one na razie dość 
wysokie (patrz: 
ramka). 
jszych warto też pa- 
miętać o kon- 


w), kurencji NVI 


nologia Quantum Effects Engine, 
która odpowiada za realistyczne 
odwzorowanie fizyki. Zaawansowana 
architektura procesorów shader pozwala 
wiernie oddać zjawiska atmosferyczne 
oraz dym, ogień czy wybuchy. Ponieważ 
generowanie tych efektów przechodzi na 
kartę graficzną, procesor zostaje ot 

ny i może znacznie więcej swojej mocy 
poświęcić np. na obliczenia sztucznej i 
teligencji w grze. To kolejne rozwiązanie, 
które stało się możliwe właśnie dzięki zu- 
nifikowanej architekturze jednostek cieni 
jących - żadna inna dostępna obecnie 
karta nie oferuje takiej możliwości. 


ЮП, czyli fir 
ATI. To ona jako pierwsza zastosowała 
zunifikowaną architekturę shader 
wkonsoli Xbox 360. Doświadczenia zdoby- 
te na polu konsolowym mają zaprocentować 
przy okazji premiery układu graficznego 
R600 dla PC, nad którym obecnie pracuje 
ATI. Będzie on korzystać, podobnie jak R 
deon X1950XTX, z nowoczesnej pamięci 


jotr Lewandowski 


GDDRĄ o ogromnej przepustowości. Być 5 


może więc tryumfy NVIDII trwać będą tyl- 
ko do czasu premiery R600. Tym niemniej 
w tej chwili GeForce 8800 to najlepsza 
karta graficzna na rynku i doskonała pod- 
stawa najnowocześniejszych PeCetów dla 
wymagających graczy. © 


ues разу 


Najszybszy na świecie monitor LCD, 
tylko 2 MS czas reakcji !! 


optymalnym urządzeniem dla 
tych, którzy kochają kolorową 
i dynamiczna grafikę! Z 2 msi 
czasem reakcji nie ma mowy ^ 
о żadnych spowolnieniach 1 
czy smużeniu ! 


BenQ EP93GX LCD „JA 
BenQ FP93GX jest É 


Monitor oferuje wysoki kontrast 700:1 i jasność > 
300 cd/m2. Jest wyposażony w podwójne gniazdo 

wejścia, analogowe złącze D-Sub oraz cyfrowe DVI 
Dzięki technologii AMA, BenQ FP93GX wyświetla: 
precyzyjnie odcienie szarości, a kolorom nadaje 11 


rzeczywiste barwy. ] 
5 
BenQ 


Enjoyment Matters? 


BenQ.pl 


SPRZET 


W cenie samochodu 


q takie dni, kiedy bardzo żałuję, że św. 
Mikołaj tak naprawdę nie istnieje i nie 
przynosi kominem prezentów. Logitech 
G25 przybył do redakcji mniej 
więcej w tym samym 
czasie co 


Była więc 

okazja sprawdzić 

to kółko w najnowszych 

wyścigach samochodów klasy GT. 

Sama kierownica wzbudziła niemałą sensację, 
gdytylko wyjalem ją z pudełka (ustawiła się też 
kolejka do testów). Prawdziwa skóra na kółku, 
osobny moduł zmiany biegów oraz trzy pedały 
ze stali prezentowały się bardzo ekskluzywnie. 
Padały więc pytania o cenę i były pewne wqt- 
pliwości, czy w Polsce będzie popyt na tak dro- 
gi sprzęt. Jok by nie patrzeć, za 1200 zł można 
już kupić jeżdżącego poloneza. 


Podstawą dla tego kółka był Driving 
Force Pro. Po nim G25 odziedziczył 
mechanizm obrotu koła o 900 stop- 


Klapki czar 


Е25501 waży zaledwie 93 gramy, a mie- 

ści w sobie całe biuro, studio filmowo: 
fotograficzne, radio, dyktafon i wiele innych 
funkcji. 


Design aparatu jest bez zarzutu. Pro- 
sta, ale masywna konstruk- 
cja, matowe aluminium obu- 
dowy oraz dwa wyświetlacze 
torzeczy, które zmiejsca przy- 
kuwają wzrok. Ekran zewnętrzny 
jest monochromatyczny, pokazuje go 
dzinę, stan naładowania boterii, 
zasięg, a podczas połączenia 
wyświetla imię osoby, 

z którą rozmawiasz. 

Drugi, wewnętrzny 

wyświetlacz to 

TFT z 262 tys. ko- 

lorów. Dość duży 

(176x220 pikse- 

li) i czytelny, ra- 

zem z przejrzystym 

menu aparatu, spra- 

wia, że słuchawka jest na- 

prawdę funkcjonalna i wy. 

godna w użytkowaniu. 


Aparat fotograficzny 1,3 Mpix umieszczono 
w klapce, jakość zdjąć, jak na soczewkę wiel- 
kości główki od szpilki, jest na pewno zado- 
walająca. Również opcja nagrywania filmów 


80 сиск/ „аи 


ni. Zastośo- 

wano tu jed- 
nak dwa silniki ob- 
sługujące force 
feedback. inaczej tak- 
że zaprojektowano pe- 
dały, np. hamulec jest 
wyraźnie twardszy. By- 
łem też ciekawy, jak spi- 
sze się mechanizm zmia- 
ny biegów. Można usta- 
wić dwa tryby. Zwykły, 
sekwencyjny, który za- 


działa w większości gier, lub mniej zwykły, 
w którym masz do dyspozycji sześć biegów 


okazała się praktyczna 
i skuteczna. Warto 
wspomnieć o tym, 


http://www.logitech.com/. 


ttp:[[vivew Jogitecl 7 


oskonały force feedback » skórza- 
t kolo kierownicy * pedał sprzęgiaj 
iedmiobiogowy drążek zmiany 
biegów * 900 stopni obrotu 


Dane techniczne 
бју analogowe: goz, homule 
тусн: 10 
ibracje force feedback. 
podłączanie: USB. 
* dodatkowe: drążek zmiany biegów (dwa 
tryby pracy), dwie łopatki pod kierownicą 


Moim zdaniem to obecnie. 
najlepsze kólko, jakie 
można kupić = i niestety: 
najdroższe. 


http://www. sonyericsson сону 


metalowe olomonty об 


| nia za pomocą 


na plane viuit ovr 


w środku okręgu * klapka 


szybko „wyrobiła się” * bateria nle 


Dane techniczne 


WAP: 2.0 


faine lunkejenalos manu ^ ma 
wyświetlacze » praktyczny Blue 

tooth * niewielka waga т wbudowa: 
na pamięć 20 MB opcją rozszerze 


= system: GSM 900, GSM 1000, GSM 1900 
łącz kart pamieci: Memory Suck Micro 


Чо przodu oraz wsteczny. W tej 
chwili na pewno potrafi 


go wykorzystać NASCAR Ro- , 


cing 2003 oraz 
GTR 2 (praw. 


nie także GTR oraz СТІ). Biegi 
wchodzą zwyraźnym, dość przy- 
jemnym [reklamaj clickiem (i po 
reklamie). Nie mam także zarzu- 
tów do precyzji wszystkich poten- 
cjometrów, a skóra jest bardzo 
przyjemna w dotyku. 


Nie do się ukryć, że Logitech 
G25 to w tej chwili naj- 
lepsze kółko do nabycia. 
Konkurować z nim może niedo- 
stępny już МОМО Force. Nie 
stety największą wadą kierow- 


nicy jest bardzo wysoka cena. Może jednak 
napisać list do tego św. Mikołaja? € 


Aparat 
posiada rów- 
niez wsparcie 
dla MP3. Muzyki 
możesz słuchać z do- 
starczonych wraz z ze- 
stawem słuchawek ste- 
/ | reo. Służą one jedno- 
cześnie jako antena dla 
radia FM. Oczywiście 
zarówno w wypadku 
MP3, jak i radia posia- 
dasz pełną obsługę, ро 
letę funkcji, jak np. pro- 
gramowanie stacji ra- 
diowych, korektor dźwię- 
ku, opcja zmiany trybu 
odtwarzania itd 


Minusem aparatu jest 
stosunkowo słaba ba- 


posiada 

aż 20 MB pa- 

mięci wewnętrz- 

nej, którą można 

rozbudować za pomo- 

cą kart Memory Stick 

Micro. Nie trzeba więc obo- 

wiać się o miejsce na nowe 
zdjęcia i filmy. 


bateria: lon 750 mAh 
* aparat cyfrowy: rozdzielczość 1,3 Mpix 
(1290 1024 pika cyfrowy zoom (41, 
+ 0-tonowe dzwonki polifoniczne 
* radia (2 ROS) 
yktafon 
dtwarzacz МЗ 
wymiary: 45,4 x 87,5 x 20,5 mm. 
* dodatki: gar, budzik, Чоло, kalen 
notatnik, kalkulator 


Mnogość funkcji, dobra 
prozoncja i stosunkowo 
niezła сепа, Gdyby nie 
kilka potknięć, byłoby. 
Idealnie, 


teria (podczas normal- 
nego używania rozło- 
dowuje się już po 
4-5 dniach) oroz rusza: 
jąca się po pewnym 
czasie klapka (luzy po 
jawily się już po dwóch 
tygodniach testów). 
Mimo to aparacik jest 
na pewno godny pole: 


Zamiast żab i roqueforta 


50% Francuzów nie posiada komputera, a 60% 
- dostępu do Internetu. Właśnie dla tych ludzi 
Neuf Cegetel zaoferował usługę Easy Neuf. 
Za 40 euro miesięcznie użytkownik otrzymuje 
komputer Easy Gate oraz szerokopasmowy do- 
stęp do sieci. Za jednorazową opłatą 100 euro 
można dokupić monitor, myszkę, klawiaturę i ka- 
merkę. Kiedy u nas? 


20880: Engadget 


10 Mpix Samsunga 


Samsung wprowadzil w Korei 
nowy telefon komórkowy SCH- 
-B600 z aparatem cyfrowym 
10 Mpix (sic!). Poza tym urządze- 
nie posiada 3-krotny тоот op- 
tyczny, system autofocus, lampę 
błyskową oraz 2,2-calowy ekran. 
Zapis zdjęć i filmów dokonuje się 
na kartach MMCmicro. Ceny nie 
podano. 

0168, Samsung 


EVGA zaprezentowała 

swoją najnowszą 

kartę na układzie / 

NVIDIA GeForce 

7950 GT. Sprzęt ma 

taktowanie 600 MHz, a 512 MB pamięci 

GDDR3 z 256-bitowq szyną pracuje z prędkością 

725 MHz DDR. Posiada dwa wyjścia Dual-Link 

DVI oraz jedno telewizyjne. Cena: 1450 zł. 
ródło EVGA 


Najcieńszy ekran 


0,99 mm - zaledwie tyle ma naj- 
cieńszy ekran LCD do telefonów 
komórkowych opracowany 
przez firmy Toshiba i Matsu- 
shita. Przekątna monitor- 

ka wynosi 2 cale, waga 
-3,5 grama, jasność 

- 400 cd/m2, a rozdziel- 
czość - 320 x 240 punktów. 
Ekran trafi do produkcji dopiero 
w kwietniu. 


Żródło: Panasonic 


Głośniki z equalizerem 


2.1 iDome to nowy zestaw audio firmy Abita. Sq 
to dwa głośniki satelitarne oraz subwoofer. 
Sprzęt wyposażono w cyfrowy wzmacniacz 
i sześć trybów DSP: normal, musie, movie, rock, 
jazz oraz game (nasz ulubiony). Średnica głośni- 
ka niskotonowego to 16,5 cm. Zostaw w Polsce 
będzie kosztować ok. 900 zł. 


ródło Dome 


Navigator 535 


Nawigacja geniusza 


G eniusowy Navigator z miejsca rzuca 
się w oczy dzięki nietypowym barwom. 
Lokierowano, błyszcząca powierzchnia mysz- 
ki mieni się wielokolorowo, z przewagą fio- 
letu i metalicznego błysku. Na grzbiecie 
umieszczone sq również podświetlone przy- 
ciski (niebieskie i żółte), co sprawia, że mysz 
wygląda jak kapsuła ratunkowa UFO. 


Ergonomia gryzonia jest bez zarzu- 
tu, dłoń się nie męczy, boczne po- 
wierzchnie pokryto gumą, która 
zapobiega ślizganiu się palców 
(mysz jest dla prawo- i leworęcz- 
nych). Poniżej precyzyjnie i cicho działającej 
rolki znajdują się trzy niewielkie przyciski ste- 
rujące rozdzielczością sensora optycznego 
(do wyboru 800, 1600 i 2000 dpi). Przełą- 
czenie ich to tylko chwila, cktualna rozdziel- 
czość jest sygnalizowana 

niebieskim świateł: 


kiem. à 


Na grzbie- 

cie Navigatora 

znajduje się dodat- 

kowo pierścień lampek 

(sterowane dużym guzikiem we- 

wnątrz okręgu), które służą do wywo- 
ływania zaprogramowanych profili gier. 
Do zdefiniowania ustawień służy program 
Agama znajdujący się na płycie. Zastana- 
wiające, że po zainstalowaniu zaj- 
muje aż 50 MB, szkoda również, 


dane za producentem. Parometry gwarantujące natychmiastowa reakcje i 


ruchach myszą, 


ummenuuu 
Weze 
w samolocie 


Agent FBI (w tej roli Samuel L. 
Jackson) przewozi z Hawajów 
do Los Angeles świadka ma- 
jącego zeznowoé przeciwko 
тоб. Początkowo nikt nie wie, 
że w somolocie, którym lecą, 
znojduje się kilkosat niebezpiecznych węży. Oko- 
zuje się, ze nie jest to bagaż włościciela sklepu 
zoologicznego z LA. a śmiertelna broń, która ma 
ukatrupić świadka (przy okazji również pozosta: 
łych ludzi na pokładzie), Dzielnego ogenta FBI, 
zołogę i pasożerów czekają trudne chwile. 


Cp 


Szaleństwo wokół filmu „Węże w samolocie” roz- 
poczęło się jeszcze przed premiera. Ciekawość 
widzów podsycoją ciągle powstające strony inter- 
netowe fanów, którzy prezentują na nich тіп, 
nojgroźniejsze gatunki węży. Wystarczy wpl- 
sać tytuł filmu w wyszukiwarkę Google, 
a otrzymasz prawie... 4 min trafień! 


Premiera kinowa: 25.10.2006 
Gotunek: horror/akcja 
Produkcja: USA 


com/| 


woręcznych * duże, teflonowe di 
осте * oryginalny kolor i wygląd 
* niezła proco większości резус! 
sków * opcja kompletu dafniowa: 
mych ustowień * sensownie umiesz- 
czone przyciski przełączania roz 
dzielczości 
oprogramowania zajmuja spora 
slaby V ych 


Dane techniczne 

* typ myszki: optyczna 

* przyłączem: USB 20 

* E przycisków + rolko (oraz klawisze znany 
rozdzielczości prolów: 341) 

a programowalne przyciski 

"ненем о 

3 rodzilczość: 800/1600/2000 dpi 

1 długość kabla: 160 em 

3 prędkość: do 7080 fps 

+ Giedy: niebieskie не 

4 przafworaonie dnych: БА mogopikali 
fo sakrę 


we kolory i świecące dio- 
dy, nowy Navigator бе- 
niusa powinien ci się spo” 
doboć. Kawał rzetelnie 


W nowej pracy ich s 
byłe dziewczyna Dantego. Wszyscy razem 
prowokują, szokują ostrymi tekstami 
i gagami, których charakter oscyluje po- 
aaa hotdogi i frytki, toczą nieustającą 
dyskusję na temot wyższości „Gwiezdnych wojen 

nad „władcą pierścieni”. Wszystko to prowadzi 
do finalnej imprezy, gdzie pojawi się policja, straż 
pożarna, osioł, а nawet organizacja ochrony prow 

ierzat 


Premiera kinowa: 20.10.2006 
Gatunek: komedia 
Produkcja: USA 


wykonanej myszy. 


Ишин 
Clerks 2 


To kontynuacja zworiowone- 
go filmu „Sprzedawcy 
Clerks" (1994) w reżyserii Ke 
vino Smitha. Z dobrze znanym 
humorem i ironicznym podej- 
sciam wracają Dante, Randal, 
а B joy i Cichy Bob. Sq o 10 lat 


starsi, mieszkają tam, gdzie wcześniej, ole mają 
jeszcze więcej entuzjazmu, by ruszyć w pogoń 20 
przygodą swojego życia. 


Гом zostaje piękna Becky, 


Filmem” a „American 


Jedno pstryknięcie i zmieniasz rozdzielczość 
sensora optycznego. Przydatne dla 
zawodowych użytkowników gryzoniów. 


że sterownik trzeba każdorazowo urucha- 
miać z menu Start. Za to soma aplikacja wygląda 
kosmicznie. 


Długi kabel myszy umieszczono w oplocie przypomina- 
jącym sznurówkę. Ciekawe, czy po kilku tygodniach ko- 
rzystania nie ulegnie przetarciu i zmechaceniu. 


Generalnie Navigator 535 sprawdził się w działaniu, 


doskonale radził sobiew Quake Ill Arena i FarCry. 
Nie było problemu z różnymi powierzch. 
niami, na których przyszło mu praco- 

wać. Cena Novigatora co prow- 

do nie należy do najniższych, 

ole wydaje się, że nowy 

Genius jest wart tych 

pieniędzy, — € 


We opóźnienie nawet przy najszybszych 


` Casino 
Royale 


Jomes Bond powraco w 21 

filmie z serii o przygodach 

agenta 007. Za podstawę sce- 

noriusza posłużyła pierwsza 

bondowsko powieść lana Fle- 
minga „Casino Royale". Główny czarny charakter 
to Francuz, Le Chiffre, który przeznaczył fortunę 
na wyposażenie mrocznej organizacji o nozwie 
SMERSH (skrót od „Śmierć Szpiegom"), Teraz Le 
Chiffre trafil no najlepszego agenta Jej Królew. 
skiej Mości. Zobaczymy, со z tego wyniknie. 


film o 007 to również premiera Da- 
"ela Grala który w roli superszpiega 
zastąpił Pierce'a Brosnana. Jeszcze wiele 
miesięcy przed premierą powstał szeroki front 
ontyfanów aktoro, którzy skupiają się wokól ser- 
wisu www.craignotbond.com. Czy niski, angielski 
aktor o topornej twarzy poradzi sobie z rolq отат 
to i dżentelmena? 


emiera kinowa: 17.11.2006 
ek: sensacyjny 
Produkcja: USA 


SPRZĘT 


Tera na 
półce! 
Western Digital 
| przedstawił dysk 
| ony My 
Book Pro Edition Il 
о gigantycznej po- 
jemności 1 TB. Są 
to dwa nośniki ma- 
jące po 500 GB, za- 
mknięte w obudo- 
wie w kształcie książki. Pracę napędu można 
skonfigurować w trybie RAID 0 lub 1 i uzyskać 
w ten sposób maksymalną szybkość albo abso- 
lutne bezpieczeństwo danych nawet w razie fi- 
zycznej awarii. Cena: 1500 zł. 


żródło Tabasco 


CompactFlash 
w PC 


Evergreen zaprezen- 

бомай 

rozwiązanie 

umożliwiające 

podpięcie kart 

CompactFlash bezpo- 

średnio do komputera 

poprzez złącze IDE. O ile masz ot- 

wartą obudowę, może to okazać się całkiem wy- 
godne. Cena urządzenia to około 70 zł. 


Ever 


Samsung bez tacki 


Samsung poszerza swoją ofertę o zewnętrzną 
nagrywarkę DVD-SE-TOB41L. Zaskakującą inno- 
wacją jest zastosowanie slotu na płyty zamiast 
wysuwanej tacki. Pozwoliło to zmniejszyć gru- 
bość urządzenia. Dane nagrywarki oraz cena nie 
zostaly jeszcze podane. 


Zródło press 


SSSnake Mouse: groźny, stalowy gryzoń, który 
ukąsi każdego przeciwnika w grach sieciowych! 


Może być twój, jeśli wskażesz 
właściwą odpowiedź i wyślesz SMS. 


Zagraj i zdobąź SSSnake Mouse! 


А. Doda Elektroda 


B. trójząb, którym Asklepios leczył 
chore dorsze 


C. laska opleciona przez węża 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.OO.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedz na pytanie konkur: 
sowa (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zl brutto (1 zł netto]. 
Na zgłoszenia czekamy do 5 grudnia 2006 r. 


Fundatorem nagrody. de 
jest Manta. 


SPRZET 


Szoku nie bedzie 


Ts serio głośników Manty ma 
nowego przedstawiciela. Shock 
Wave to klosyczny zestow 2.1, wzbo- 
gacony o wejście linen dlo odtwa: 
rzacza MP3. 


Zarówno subwoofer, jak 
i satelity wykonano z drew- 


na. Z tworzywa zrobiony jest jedy- 
nie profilowany panel przedni głoś- 
nika niskotonowego. Mom wrażenie, 
że jego srebrna powierzchnia nieco nie po- 
suje do czarnej obudowy, ale to jedynie su- 
biektywna ocena. Nie do końca wygodne 
wydaje się umiejscowienie pokręteł głośności, 
sopranów i basów z boku. Na przedzie jest 
za to pionowy kawałek przezroczystego two- 
rzywa, za którym umiejscowiono diode. Jeśli 
podoba ci się niebieskie światło, będziesz 


mioł go pod dostotkiem (wyłączyć podświet- 
lenia sie nie do). 


Zarówno kabel zasilania, jak i prze- 
wody przyłączeniowe satelitów 
są zdecydowanie za krótkie. Jeśli |u- 
bisz bardziej drapieżny wygląd głośników, mo- 
żesz zdjąć maskownice (do wyboru są nawet 
dwa warianty, zdemontować da się srebrną 
ramkę albo tylko siatkę). Brakuje za to poten- 
tu umożliwiającego podwieszenie satelitek. 


TV LCD 1903 


Monitor czy telewizor? 


hoć Manta przedstawia ten 

sprzęt jako „telewizor z funk- 
сја monitoro”, to tok naprawdę 
jest odwrotnie. To przede 
wszystkim monitor, o czym 
świadczy choćby jego no- 


minalna rozdzielczość, cho ро 


rakterystyczno dla większości 
LCD-ków i niekompotybilna z sy. 
stemami telewizyjnymi. 


Sprawia to, że gdy używasz no- 
wej Manty jako odbiornika 
TV, obraz jest przeskalowa- 
ny, co szczególnie wyczulonych na 
jakość użytkowników może nieco 
drażnić. Jednak ойе nie przesiodłeś 
się włośnie z superwypasionego 
telewizora z HDTV, różnicy nawet 
nie odczujesz - za to docenisz zc- 
lety urządzenia. 


Przede wszystkim ekran jest duży, 
smużenie zupełnie niezcuwożcine, 
kąty patrzenia wystarczająco sze- 
rokie, a odwzorowanie barw bar. 
dzo dobre. Monitor został wyposo- 
żony w kilka wyjść, można więc 
równocześnie podłączyć do niego 
stacjonarny odtwarzacz DVD i kom- 
puter, przełączając się między nimi za po- 
mocą dosłownie trzech ruchów. To bardzo 
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możliwościami. Tylko to 
skalowanie obrazu do 
rozdzielczości. 


mozolne smuzeme * багу 
o herbe wyjść (obli 


wygodne - zwłaszcza 
dla kogoś, kto chce 
mieć całe centrum 
multimediolne w jed 
nym miejscu. 


Na pochwałę zosługują też dołączone kab- 
le i dobry, przejrzysty pilot - nie każdy sprzęt 
sprzedawany jest w tak kompletnym pakie- 


http://www.manto.com.pl 


3 ур: www manto.com.pl/ 


drewniona obudowa wszystkich 

głośników * ekronowonie głośnikó 
nel powietrzny dla popraw, 

basów * miejsce na odtwarz 

MP3 + dwukanałowy мато: 

stereo 


brak patentu umożliwiającego zo 
wieszenie sateitek * przeciętno 
jokość muzyczna * przeciętna cene 
* krótkie przewody * nie do się 
wyłączyć niebieskiego podświeti 
nia * wąskie posmo przenoszenia 


Dane techniczne 


* moc wyjściowe RMS: 29 W (15 +2 x 7) 

+ dlugość przewodów (satelity: 130 em 
jwarancja: 24 miesiące 
авто przenoszenia: 45 Hz - 18 kHz 
Пойа zosilania 

+ rozmiary: subwoofer - 240 x 155 x290 mm, 
satelity - 160 x 100 x 110 mm. 


Przeciętna jakość za prze- 
ciętną cenę. Na pewno 
możesz znaleźć coś lep- 
szego, nawet tej samej 
firmy. 


Jakość muzyczna głośników jest przeciętna, 
choć bas jest słyszalny dość dobrze (dzięki 
efektowi tunelu powietrznego w obudowie 
subwoofera). Ciekawe, że po odłączeniu sa 
telitek subwoofer nie działa. Pasmo przeno- 
szenia głośników jest wąskie, ale do gier 
i podstawowych zastosowań przy kompute- 
rze na pewno wystarczy. Cena zestawu nie 
jest szczególnie atrakcyjna, ole za to wypięta 
dziewczyna na opakowaniu tak. Dlaczego 
jednak umieszczono ją z boku pudła?! & 


cie. Duże znaczenie ma też solidne wykoń- 
czenie monitora. Czarna, stylowa obu- 
dowa i możliwość zawieszenia 
go na ścianie sprawią, że powinien 
оп pasować do każdego miejsca 
w domu. Również ceno, jok na tej klasy 
model, nie jest szczególnie wygórowana. 
Polecam! c 


May goliat 


CE a 
opracował dwie 


nowe karty pamięci 50 Ж Шады 
wwersji2.0 (SDHC). Sqtomo- 21 

dele o pojemności 4 i 8 GB. 

Zapis plików w systemie 

FAT32 oznacza, że nośników 


tych nie użyjesz w starszych 


kundę. Dodatkowo nośniki 
są wyposażone w mechaniczne zabezpieczenie 
przed skasowaniem danych. Ceny nie podano. 


Tronscend 


Platynowe pamięci 


OCZ przedstawiło nowe moduły pamięci 
DDR2 z serii Platinum o nazwie PC2-8500 Pl 
num. Pracują one w trybie DDR2 1066 przy usta- 
wieniach CL4-5-5 i posiadają certyfikat NVIDIA 
SLI. Moduły mają radiatory z serii XTC i platyno- 
wy kolor. Dostępne są jako 2-gigowe zestawy 
DualChannel (2 x 1 GB). Ceny na razie brak. 


» DolyTech 


Laptop z dodatkowym 
ekranem 


SFe to nietypowy laptop Asusa, wyposażony 
w dwa ekrany LCD. Drugi wyświetlacz to rozwią- 
zanie Intela obsługiwane przez Windows Vista. 
Dodatkowy LCD ma umożliwiać przeglądanie 
poczty i zdjęć, odtwarzanie muzyki, dostęp 
do prostych gier. Inna zaletą ma być bardzo duża 
energooszczędność. Na temat daty premiery 
urządzenia Asus milczy. 


m 


22 cale monitora 


Monitor LCD o przekątnej 22 cole i proporcjach 
ekranu 16:10 zaprezentował ASUS. MW221U 
pracuje w rozdzielczości 1680 x 1050 i posiada 
matrycę 2 ms. Kontrast to 800:1, jasność 
- 330 cd/m2, a kąty widzenia wynoszą równo po 
160 stopni. Wejścia: D-Sub oraz cyfrowe DVI. 
Cena monitora to „zoledwie” 3 tysiące. 

Źródło: Asus 


chomik USB 


USB HamsterWhe- /2Ż 
elto gadżetpodłą- 2 
czany do portu 

USB. Umieszczo- 

ny w nim chomik 


szesz na klawiatu- 
rze. Oczywiście 
zwierzak jest sztu- 
сапу. Zasilanie to dwie baterie AA, 
wymiary urządzenia: 14 x 13 x 12 cm. Chomika 
można kupić za ok. 150 zł. 
apres 


| 
| 


zisiaj jak zwykle garść waszych 
D komentarzy, pomysłów i spostrze- 
żeń. Przy okazji podziękowania 
dla Tomka z Warszawy, który wysłał nam 
jużświąteczną bombkę. Zbila się w trans 
porcie, ale dzięki, te fragmenty też sq 
urocze. No i zwróćcie uwagę na konkurs 
„My chcemy; wy dostajecie”. Tym razem 
premiujemy waszą radosną twórczość 
na dość nietypowym materiale. Warto 
spróbować swych sił i wygrać! 
' Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 


do Frau Marty. Gratulujemy! т 


w stanie poświęci 
wszystko! 


Www. click. pl. 


Czlowiek-wiadro 
i Przyjaciólka 


1. Chciałem się dowiedzieć czy redakcja 
mojego ulubionego pisma (drugiego je- 
sli liczyć Przyjaciółkę :D) graw Ogame 
(jeśli nie gracie to bardzo polecam bo 
ta gra jest super i fajnie by było jakby 
jej krótki opis został zamieszczony 
np. w dziale GRAtis). W Polsce gra 
w to grubo ponad 100 000 osób! 


2. Chciałem też powiedzieć, że Click jest 
SUPER a te małe książeczki z klasyką 
takociekają miodem, że już bardziej się 


nie da... ajeszcze jakby kiedyś była taka * 


książeczka o Hirołsach to ja sobie na 
półce zrobię ołtarzyk i tam postawię :D 
Ale musze jeszcze wymienić jedyną wa- 
dę Clicka, żeby nie było za dużo wazeli- 
ny: papier się błyszczy i ciężko czytać 
przy lampce! 

Czlowiekwiadro 


1. Oczywiście, że gramy. 

Zapraszamy do U35, 

gdzie powita cię kilka 

tysięcy okrętów i kilkaset 

rakiet międzyplanetarnych. Przy- 

da się kolejna farma, gdyż wszyscy 

sąsiedzi mają już urlopy lub uciekli z ga- 

laktyki. Udzielamy się również w U46, ale 
tutaj dopiero raczkujemy. 


2. Poczekaj, poczekaj, mamy w zanadrzu 
jeszcze książeczki ociekające dżemem i me- 
lasq! Dopiero palce sobie uświnisz, lol. 


Jak na ołtarzyk, to tylko zdjęcie Naczel- 
nego! Kto wie, może byś wymodlil rocz- 
ną prenumeratę. 


Też podejrzewałem, że w drukarni dodają 
nam do papieru błyszczyk, ale to się nie 
potwierdziło. Pocieszę cię, że twoja ulubio- 
na Przyjaciółka też się tak błyszczy, właś- 
ciwie okulary z powłoką antyrefleksyjną 
sq koniecznie do czytania większości mie- 


sięczników. To kwestia 
technologii produkcji, ale 
nie będę zanudzał cię tym 
tematem. Trzymaj się. 


Kolekcjoner 
smyczy 


Mam 16 lat i jestem ko- 
lekcjonerem „smyczy” 
firmowych. O ile jest 
to możliwe uprzejmie 
proszęo przesłanie mita- 
kiej „smyczy” Waszej fir- 
my. Za zrozumienie 
iprzesłane „smycze” zgó- 
ry serdecznie dziękuję 
i pozdrawiam. 

Łukasz 


Hej, Naczelnemu pomysł | 
ze smyczami bardzo się 
spodobał, nam trochę 
mniej. Jak znam jego gust, 
na pewno będą z grubej, 
świńskiej skóry i nabijane 
ćwiekami. OK, teraz pra- 
wie serio. Na razie clicko- 
wych smyczy nie mamy, 
używamy za to kapci z fir- 
mowym logo, bardzo ładne. Napisz, czy 
chcesz lewego, czy prawego! 


өөө 
Popatrzeé na geniusza 


Czy mógłbym dostać zdjęcie (lub zdjęcia) 
z podpisami całej, albo prawie całej re- 
dakcji Clicka? Bardzo bym о to prosił, 
ponieważ jak np. czytam jakąś świetną 
recenzję, czy zapowiedź w najlepszym 
we wszechświecie czasopiśmie Click 
to chcialbym wiedzieć, kto tę recenzję, czy 
zapowiedź napisał. Oczywiście wiem, 
żewszystko jestpodpisane, alewolałbym 
popatrzeć na geniusza, który to napisał. 

Alex 


| Artystyczne worki 


Tym razem zadanie jest naprawdę łatwe. Nie musisz 
szukać sztucznego owłosienia lub śpiewających mag- 


dosta ёсе! 
EE 
= 


worki na śmieci! Warunek jest taki, 
że trzeba coś na nich namalować. 

Marker/korektor w dłoń i smaru- 
jesz obrazek: pejzaż, autoportret, 
karykaturę. Co chcesz! Aha, jesz- 
cze jedno, woreczki nie mogą być 
mniejsze niż 60 litrów (tyle mniej 
więcej generuje dziennie papier- 
ków po cukierkach, opakowań 
z pizzerii i ważnych dokumentów 
nasz ukochany Naczelny). Aż pięć 
osób wygrywa gre! Łatwiejszego 
zadania długo nie będzie, warto 
spróbować! 


Nasz Naczelny. Zawsze mu 
powtarzam, że powinien 
więcej przebywać na słońcu. 


PER 


Właściwie ja bym wolał zdjęcie na całą 
stronę i troszkę tekstu na marginesie. 
Mogłyby to być zwykłe zdjęcia, wiesz, 
z życia. Na przykład jak Naczelny gotu- 
je jajko albo Che Collada pije swoje 
ulubione kakao. OK, już bez żartów po- 
wiem сї, że zdjęć raczej nie będzie. Wszy- 
scy jesteśmy temu przeciwni, czytelnicy 
mają jakąś wrdźliwość estetyczną, po 
cę psuć im dzień? 


өөө 
Daliście by 
Witamipozdrawiam wszystkich (nawet 


naczelnego)! Chciałem poprosić i zapy- 
tać o parę rzeczy: 


Nagrodzeni w konkursie 
„Kostka Rubika w niety- 


powe wzory”: 


1. Tomek z Budziszyna 
2. Mariusz z Poznania 


Goraca jak hutnik 
na sztychcie gre 
Joint Task Force 


Reguły zabawy są proste. Two- 8. 
im zadaniem jest wyszukanie |; 
nietypowego gadżetu, śmiecia 
lub innej zabawki, którą sobie 
umyślimy. Pakujesz sprzęt 
i wysyłasz do nas. W zamian 
dostajesz nagrodę. Gdzie jest 
haczyk? Wygrywa tylko pięć osób. Otrzy- 
manych przedmiotów nie odsyłamy! 


MOZRPEEYSYTANNNEMENNCWARWNNNN | 


Ostatnio wypadlem przez okno 
jakchcialem sprawdzié czy deszcz 
pada. 


Jur 


саск/ Boję się pomyśleć, co ro- 
bisz, gdy chcesz sprawdzić, czy 
woda już się zagotowała. Kto wie, 
może zostanieszkiedyś laureatem 
nagrody Darwina. 


1. Czy daliście by Wigglesy do kolejne- 
go Clicka? 


2. Daliście by taką naklejkę z podpisami 
wszystkich recenzatorów i odpisywa- 
czy. 


3. Dajcie tarczę do strzelania z twa- 
rzyczką naczelnego (lubię strzelać 
złuku). 

Kamson 


1. Cześć, nie daliśmy by! Ty pisać po 
polskie lepiej! 


2. Ciekawe, gdzie byś sobie taką noklej- 
kę z naszymi podpisami nakleił, hę? 


3. Ej, mam tylko modele Naczelnego 
do samodzielnego składania i posta- 
wienia na półce. Pomysł strzelania mi się 
nie podoba, poćwicz najpierw na swo- 
ich podobiznach i napisz nam, czy nadal 
uważasz, że to taka świetna zabawa. 
Trzymaj się! 


Click Extra 


Wpadłem na pomysł aby nie dodawać 
do Clicka plakatów iinnych podobnych 
rzeczy tylko zrobić np. „Click Extra” 
i tam będą same plakaty naklejki itp. 
Uważam ze mój pomysł jest dobry. po- 
zdrawiam =] 

filo00 


ш 


Wiesz, ten pomysł nie przypadnie go gu- 
stu innym czytelnikom. Wolą mieć wszyst- 
ko w jednym, a nie płacić raz za Clicka 
i jeszcze raz za Clicka Extra. No, chyba 
że Click miałby normalną zawartość, 
a co jakiś czas pojawiałby się numer 
specjalny, z dodatkami. Wiesz co, Na- 
czelny już jadł podwieczorek i drugi 
podwieczorek, ma dobry humor, pójdę 
mu o tym powiedzieć. Jak nic więcej nie 
napiszę, to znaczy, że już nie wróciłem. 


өөө 
Kometa Clicka 
Guten Tag Herr Odynie! Czy nie po- 


myślałeś pewnej gwieździstej nocy, 
gdy w tle była kometa Clicka, nad 


Г = 
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A Prywatna plaza 
Б М Naczelnego, jego 


psy i monitory. 


tym co zrobić, żeby było jeszcze fajniej? 
А mianowicie chodzi mi o rubrykę о... 
grach na komórkę? Osobiście mam 
ich troche, ale nie zawsze jak zamówię 
jesttakajakoczekuje. A 10 zł poleciało! 
Hmmm interesujące - czy tak pomyśla- 
łeś czytając tego e-maila? 

Frau Marta z Mławy 


Pomyślałem sobie: hm... czy wyłączyłem 
żelazko, wychódząc zdomu? No dobra, co 
do gierek na komórkę. Pytanie, ile osób by 
ten temat interesował. Ciebie, mnie, może 
chomika Naczelnego. Dajcie nam znać, 
czy chcecie takiego działu, jeśli odzew bę- 
dzie spory, zajmiemy się nim. 


өөө 
Ostatnia szansa! 


Popadłem w depresje, nonapraw- 
dę. Zaczynam tak, bo stoję właś- 
nie woknie mego domuna 12i 
trze. Mamłzywoczachiżyćmisię 
niechce. To dlatego, że nadeszła 
pora gler sportowych, a tu redak- 
да mi mówi, ze nie ma! Jedyne 
co mnie wyciagnie z tej depresji 
to mala fotka pana naczelnego 
- to mój idol. Błagam, jesteście 
moją ostatnia szansą!!! 

Petrus 


K ART.PRV.PL 


chodzi o gry sportowe, to nie desperuj, 
właśnie zapytałem się kogo trzeba i mam 
sygnał, że niedługo będzie. Nie powiem 
ci teraz, czy to będą szachy, bierki, czy 
skok o tyczce, ale na pewno złapiesz 
zadyszke przed moniterem, więc... ciesz 
się życiem! 


өөө 
Kupuje klika 


Nie wiem czemu ale zadna plyta z wa- 
szego pisma od kilku numerów nie chce 
mi się uruchomić!!! Po prostu wkładam 
płytkę do napędu czekam ok. 10 min. 
stacja trochę pobrzęczyiNIC!!!!!!A gdy 
próbuję ją włączyć przez Mój Komputer 


| Jeśli chcesz pracować w redakcji 


Fotkę dostaniesz pod warunkiem, 
że obiecasz, iż będziesz ją cały 
czas przyciskał do serca! Jeśli 


Clicka, musisz przede wszystkim 
zadbać, aby nie wyziębić stóp! 


NORPUTER, 
ZNAJDŹ 
NAJLEPSZE PROSZĘ CZEKAĆ 


prosze семе. S 
prosz 


tosie komp zawieszaimuszeresetowac. 
Mimo to kupuje klika bow żadnej innej 
gazecie nie znajdę tak świetnych re- 
cenzji. 

bijanos 


Hm... każdorazowo testujemy płyty na 
wielu kompach. Myślę, że powinieneś 
uzbroić się w cierpliwość, ta 11 minuta 
może być przełomowa! 


OK, bez żartów. Nie powinieneś mieć 
takich problemów, sprawdź płytki w kom- 
puterze jakiegoś znajomego, jeśli nie 
działają, to oczywiście mosz prawo do re- 
klamacji. 


www click pi 


Ф 010 SKULL I HARDKOR ve 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy. 


W końcu w Europie — druga część 
jednej z zabawniejszych gier RPG 
studia Square. Nietypowa, bo bor- 
dziej niż np. seria Final Fantasy 
stawia na elementy akcji, a przy 
iwiatach prze- 

niesionych żywcem z filmów Dis- 
neya. Jest tu więc kraina za- 


Low, są nawet Piraci z Karai. 

bów. Nie sposób tej gry nie 

polecié, szczególnie na krót- 
ko przed gwiazdką! 


B. БТА: lice City Stories [PSP] 
Kolejne GTA na PSP - jeszcze lepsze niż Liberty City 
Stories. Poprzednia część gry wydana na przenośną 
konsolkę robiła wrażenie grafiką, ale rozmachem znacz- 
nie ustępowała swoim „większym” odpowiednikom. 
Vice City Stories jest jednak dużo bardziej rozległe 
i grywalne - teraz to prawdziwe „GTA-experience” 
w kieszeni. Po prostu - trzeba to mieć! 


3. Ace Combat: The Belhan War, [FSE] mg 


T 


Symulator, który wyglądem mógłby zawstydzić nie- 
jedną podobną grę na PC. Jego największa siła 
tkwi jednak nie tyle w grafice, co w modelu lotu. 
Tak wyważony stosunek między realizmem a grywal- 
nością znaleźć można tylko w grach z serii Ace Com- 
bat. The Belkan War nie odstaje wcale od swoich po- 
przedników. 


g, B-Bou [PSP, РБӘ] 
Wyjątkowo sympatyczna produkcja - gra muzycz- 
no-rytmiczna, w której kierujesz ruchami b-boya 
tańczącego na macie. Ma świetny, oldskulowy 
soundtrack i fajną — z braku innego słowa - fabułę 
(kolejne etapy z kariery zapalonego tancerza break- 
dance). Przede wszystkim dla hip-hopowców, ale nie 
tylko dla nich... Czujesz rytm? Poczujesz i B-Boya. 


S. Hiülaone: Liberation [FSF] | 


Pierwsza produkcja na PSP wydawana przez Sony 
Polska w naszym rodzimym języku. To fabularna kon- 
tynuacja Killzone na PS2, ale gra jest zupełnie inna 
- zamiast FPS-a wszyscy ci, którzy odpalq Liber: 
zobaczą taktycznego shootera z widokiem izometrycz- 
nym. Baaardzo wciąga! 


TO INAN iR, 
WASZ WIERNY DRN! 


'& Janusz Wyrzykowski 


internetowe, 
moga cie zainteresować. 


ETET] 


Bawic się mozno toki 
w wersji freeware staja si 


Klasyczno gra Lemmings w nowej, prze- 
znaczonej pod Windows XP wersji. Dlo 
milosnikow lamiglówek prawdziwe wyzwanie 

oile pierwsze poziomy da się przejsc 
w chwile, nad poźniejszymi trzeba się czasem 
zastanawiać nawet przez... kilka dni. Так 
samo jest z tq grą - sciagasz ją w moment 
(malenstwo waży mniej niż 1 MB), о grasz 
przez wiele godzin. 


Do sciągnięcia ze strony: 
http: /www.wildfiredesignnet/ [545 KB] 


NO 00? NIE CIESZĄCIE 
SIĘ,ŻE MNIE WDZICIE? 


p awd eviantar сотту ИВ 


Kolejny odcinek z cyklu: „Czego to ludzie nie 
wymyślą”. Deviantart to strona, na której gro- 
ficy-amatorzy mogą prezentować swoje pro- 
ce. Już z tego powodu warto na niq zajrzeć, 
choć wiele pokazywanych tu grafik reprezen- 
tuje dość marny poziom. Niedawno jednak 
pojawiło sie tam dzieło — gra we Flashu - о na- 
zwie Line Rider, które szybko stało się jedną 
2 najczęściej wyświetlanych podstron serwi- 
su. Sam musisz zobaczyć, о co w tym cho- 
dzi —a przy okazji zajrzyj na serwis YouTube, 
gdzie pojawiło się już wiele filmików związa- 
nych z tq zabawną gierką. 


Zak McKracken and th. 
Alien Mindbenders | 
To była gra! Najciekawsza i па} 
trudniejsza ze wszystkich wyda 
nych przez LucasArts w czasach 
gdy studio to cieszyło się renomą 
najlepszego, obok Sierra On-Line, 
producenta gier przygodowych 
(nazywanych wtedy jeszcze czaso. 
mi „tekstowymi”). Kosmici planu: 
jący podbój Ziemi, Zak ratujący 
naszą planetę przed plaga glupo- 
ty, wątki prowadzone równolegle 
w różnych częściach Galakty 

i wszechobecny humor — do dziś 
twórcy gier z tego gatunku mogą 
się wlasnie na podstawie tej 
dukcji uczyć, „jak to się robi 
Tego, że remake by się przy- 
dał, dowiedli fani — przygoto- 
wując całkiem niezłą, a przy 
tym darmową grę „The New Ad- 
ventures of Zak McKracken”. War- 
to ją znaleźć, choćby na stronie 
Home of the Underdogs (www.the- 
underdogs.info). 


ANGTHER- о) - 

(4331 , DELPHINE ) 
ZNAKOMITY NNE ACTON- 
AONENTIRE „KTÓRY WSŁAWIŁ 
SIĘ CHARAKTERYSTCZNYM 


STYLEM GRAFICZNYM | 

FILiMouivM SPOSOBEM PRO- 

WADZENIE NARRACJI. 

ma ТАЛМА GRACZE 
мо 


BNIMOWANE ОЕМ 
ŚMIERCI, PoJĄWIAJĄCE SIĘ 
W WYPADKU PoRAŻO. 


NOKIA, SONY ERICSSON MOTOROLA, SIEMENS, BENG SIEMENS, SAGEN ALCATEL 
MITSUBISHI, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, LG, SHARP; SENDO, NEC 
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